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Uvod

Sa prvim veéim razvojem tehnologije, stvara se svest o konstantnoj transformaciji
sveta, grada prvenstveno. Od industrijske revolucije pocinje trend ranih distopista da
prezentuju buduénost punu smoga, pare i Celika. Sa razvojem tehnologije, paralelno se
stvara svest o novim mogucnostima koje tehnologija nudi, kako za Cist tehnoloski napredak,
tako i za mogucnost nastanka sveta koji predstavlja mraéni alter ego postojeceg. Sa
traumama koje su doneli svetski ratovi, takav oseéaj se samo povecava. Nuklearna atmosfera
hladnog rata nudi neispran izvor inspiracija armagedon-majstorima koji stvaraju svetove koji
bude fascinaciju uz svu svoju morbidnost.

Od Metropolisa Frica Langa, preko Blejdranera, film je nudio najbrii put do
distopijskog sveta. U atmosferi konstantne eksplozije tehnologije, ideje su kipele. Velikani
poput Filipa K. Dika stvaraju svetove na temeljima postojeceg, okrecudi se buducnosti u kojoj
nema mesta za prirodu. Taj trend dozivljava svojevrsnu kulminaciju sa odredene tacke
gledista u vidu serijala ,,Matrix“. On sam po sebi predstavlja simbiozu ideja ,skrpljenih® u
jedan koktel koji preuzima filozofske, religiozne, tehnoloske i arhitektionske koncepte i
stvara jedan novi svet.



Cilj ovog teksta nije da se napiSe esej o matriksu, ve¢ da se pruzi uvid u poente koje
on nosi. Da li je matriks realna moguénost koju ovaj svet ima? Zatim, ovaj rad nije samo o
matriksu. Drugi filmovi i mediji, ne manje vredni od njega, su se bavili slichnom tematikom, te
ih ne moZemo zanemariti.

Kakve veze Matriks ima sa tematikom predmeta? Potrebno je pokazati da su Matriks i
drugi filmovi zapravo vizija grada koja se ne moZe projektovati na klasi¢an nacin, ve¢ jedino
unutar hipotetickog sveta kakav je stvoren.

Potrebno je izvudi iz serijala od tri filma srz koja je na prvi pogled zagusSena sa
prevelikom koli¢inom akcije i demonstrirati da ima svrhu. Potrebno je dokazati da to nije
samo ,film“, ve¢ umetnicko delo sa poentom.

Treba istac¢i postojanje arhitektonskog aspekta, bez zaguSenja od strane drugih,
mozda dominantnijih aspekata.

Takode je bitno da se ne zanemare prethodnici Matriksa, kako filmski, tako i knjiZzevni
i stripski.

Teoretske postavke

1. Faza -—razmatranje problema.

Veliki broj ideja videnih u matriksu su ve¢ obradene u filmovima, ali je serijal doneo
nesto novo, sto mu je dalo pedat koji postavlja odredena pitanja.

- Sta je matriks?

- Prethodnici, uticaji, slicne tematike

- Evolucija ideje i uobli¢avanje iste — grad (¢ovecanstvo) na elektronskoj ravni

- Kako se izboriti sa eksplozijom tehnologije i stagnacijom koja sledi? Paralele sa
realnim svetom i onim unutar Matriksa. Kako se manifestuju i koju vrstu poruke
daju?

Sta je matriks? Matriks predstavlja konaéni trijumf tehnologije nad €ovecanstvom,
obrtanje situacije u kom neorgansko gospodari nad organskim. Ljudi postaju baterije za
napajanje ,Zivotne energije” masina. Matriks je simulirana realnost koja sluzi za odrzavanje
polja ljudi u Zivotu. Matriks je sacinjen kao slozena kompjuterska gradevina koja je sacinjena
od bezbroj kompjuterskih programa koji funkcioniSu kao Ziva bi¢a u kontrastu sa ljudima.
lako je revolt masina bio mnogo puta obraden (setimo se samo Terminatora, ili knjiga Isaka
Asimova), prvi put imamo ovakvu situaciju. Nositelj, dominantna vrsta viSe nije Covek, uloge
su iz temelja preokrenute, ¢ovek je sveden na bateriju, Sto je karakteristican simboli¢ni ¢in
brace Vakovski koji sli¢éne tonove provlace kroz ceo film.



Matriks je stvorio elektronski program, ,Arhitekta”. Arhitekta je stvarao matriks vise
puta. Prvi je bio utopija, Sto su ljudi odbacili. Drugi je bio odraz ljudske istorije i kulture, sto je
ponovo odbacdeno. Sa treéim se pojavio novi program, ,Prorok”, koji je sluzio kao antiteza
arhitekti. Programi su dijametralno suprotstavljeni, hladna logika masina i nepostojani ljudski
faktor. Svrha proroka nije da da ravnoteZu, ve¢ neravnotezu. Ona je ta Ciji postupci, izmedu
ostalog, dovode ruSenja balansa unutar programa.

Do situacije u kojoj je matriks smesten doslo je kada su masine u ranom 21om veku
dostigle svesnost, i zapocele rat sa ljudima. U ocaju nuklearnog rata, ljudi su pribegli krajnjim
merama. Zeleéi da onemoguce napajanje masina, nepovratno su stvorili omotaé¢ od crnih
oblaka preko cele atmosfere, time odsekavsi solarno napajanje, ali i osudivsi na propast
vedinu Zivog sveta na zemlji. Posle toga, masine su se, pobedivsi u ratu, okrenule ka
alternativnom obliku energije (ironije nikad ne fali), ljudima. Sakupljajuci ljdusku bioenergiju
priliko razvitka ljudi, napravili su nepregledna polja ljudi, koja su prava stanista ljudi na
zemlji.

OkruzZenje koje je dato ljudima je ono iz 1999e godine, bez ikakvih razlika. Ljudi u
realnom svetu Zive na poljima u ¢aurama povezani direktno na matriks. U podzemnom
gradu, Zionu, koji je zapravo dzinovski cilindar Cetiri kilometra pod zemljom, Zive ,,slobodni“
ljudi. Nepovezani na matriks, oni predstavljaju Sacicu prezivelih i oslobodenih ljudi na zemlji.



Kako je doslo do formiranja matriksa kao ideje? Postoji nekoliko filozofskih i naucnih
misli koje se mogu direktno i indirektno povezati sa konceptom:

Platonova pecina je jedan od najranijih primera za koncept koji srecemo. Govori se o
grupi ljudi koja ¢ivot provodi zatocena u pecini, videvsi samo zid naspram njih. lza njih je
vatra, a stvari koje se deSavaju iza vatre, te jedina realnost koju poznaju je ono $to vide na
zidu, i od toga prave sliku o svetu.

Cuang Ce, kneski filozof iz tre¢eg veka pre nove ere isto daje zanimljiv prikaz ideje:

"Covek u snu pije vino, a ujutru place i kuka. Covek place u snu, ali ujutro veselo krece
u lov. Dok sanja ne zna da je to san. U snu pokusava da razjasni san. Tek kad se probudi,
shvata da je sanjao. Tako i nakon velikog budenja shvatamo da je ovo veliki san. Budale
umisljaju da su budni i da znaju da li su kneZevi ili Cobani. U stvarnosti, medutim, i vi i ja smo
san. StaviSe, i sama &injenica da vam ja govorim da sanjate, sama za sebe je san... Veliki
mudrac sposoban da pronikne u tu tajnu tesko da ce se pojaviti na ovom svetu i za deset
hiljada godina."

,San leptira“: "Jednom sam ja, Cuang Ce, sanjao da sam leptir. Leprsajuci naokolo,
srecan i veseo, radio sam $ta mi se prohte. Ne bejah svestan da sam Cuang Ce. Odjednom,
probudih se, i gle, ponovo bejah Cuang Ce. Sada ne znam jesam li ¢ovek koji je sanjao da je
leptir, ili leptir koji sanja da je ¢ovek? Izmedu Coveka i leptira mora postojati razlika! To je
ono Sto se naziva preobraZaj stvari."

Rene Dekart, Filip K. Dik, Zan Bodrijar i drugi su moderniji i bliZi uticaji. Celokupni Zanr
cyberpunk-a je temelj matriksa, na vizuelnoj ravni pre svega. Matriks je kompilacija Zanra
upakovana u filozofske ideje na nacin koji pre toga nije uspesSno viden. Tematikom se
verovatno najozbiljnije bavio Vilijem Micel, prvenstveno u delu ,City of Bits“. U iscrpnom
delu je data vizija koja na nekoliko nivoa prethodi matriksu, ali na mnogo koherentniji nacin
nego Sto to film moze da ucini.

Isak Asimov je pionir veStacke inteligencije, i kao takav se mora spomenuti kao
neizostavan Cinilac u formiranju velikog broja pretpostavki o pobuni tehnologije protiv
¢oveka. Vilijam Gibson, zacetnik cyberpunk-a, sa Nilom Stivensonom, Brusom Sterlingom i
nekolicinom drugih su definisali pravac i ideje vodilje ovog Zanra. Bez njihovog rada, ne
bismo govorili o Matriksu. Kreativni genij Filipa K. Dika je jedan od najvecih uticaja na polju
naucne fantastike uopste i cyberpunka kao pravca. Artur Klark je govorio o vestackoj
inteligenciji i bicima koja su se uzdigla na elektronski nivo — ,,i oni su nekada bili bi¢a od krvi i
mesa“ predtavivsi ih kao jedini pravi nacin za dostizanje besmrtnosti.



Kako dolazi do scenarija u kome se matriks nalazi? Nesumnjivo je da tehnologija
napreduje velikom brzinom. Pitanje jeste da li je moguce da tehnologija dode do tacke kada
masina dostigne svest. Ono Sto je problemati¢no je da skoro svaki put kada se takva ideja
formira, masine postanu agresivne, i okrenu se protiv svojih ,gospodara®.

Da li je to posledica toga da su masine jednostavno iskrivljene slike ljudskih bi¢a, pa
se shodno tome i ponasaju, ili je nesto sloZenije na delu? Covek ima velike probleme da
zamisli i stvori neSto Sto je novo i neobi¢no u istinskom smislu, tj. Bez prethodnih uticaja. A
ako stvara nesto Sto treba da postane novi dominanti oblik ,Zivota“, neizbezno je da ¢e on
biti pravljen po nasoj slici. To nije neobi¢no, vec je sasvim prirodno sa ljudske tacke gledista.
Ne mogu se praviti veliki skokovi u evoluciji kako Zivih biéa, tako i tehnoloskih. Slobodno
gledano, tehnoloski napredak je samo deo ljudske evolucije koja je na ivici stagnacije. Ne
ulazedi u slozenu mehaniku evolutivne genetike, treba reci da je neizbezno da na globalnom
nivou ¢ovek stagnira kao organizam u evoluciji.

To nam govori da je ¢ovek nasao prostor za jedini napredak koji je trenutno sposoban
da napravi, bez steza sopstvenog tela.

Vestacka inteligencija predstavlja potencijal za beg svesti iz zatvorenog prostora
ljudskog tela i njegovih ogranienja, a ako se svest pomeri sa opipljivog nivoa, ona mora
negde da se smesti.

Sa tim, doslo se do scenarija u kom je ¢ovek sposoban da se, na ovaj ili onaj nacin,
manifestuje na elektronsku ravan. Paralelnim razvojem tehnologije i gotovo
eksponencijalnog rasta ljudske populacije pojavila su se pitanja koja su bila prilicno
neugodna. Gde éemo svi da stanemo? Kako ¢emo svi da stanemo? Radikalna reSenja
variraju, ali je najkreativniji ventil nasao svoj oblik u umetnosti. Od toliko veé spominjanog
Metropolisa, nastaje taj tmurni pogled na buduénost, koji u opStem beznadu poprima svoj
oblik sve jasnije i jasnije, dok ne kulminira sa skoro potpunim nestankom ljudi sa lica zemlje.

Usred cele te pomame o neizbeinoj propasti Covecanstva, pitanja koja su ipak
ozbiljna i realna su nasla ljude koji su pokusali na njih da odgovore. Vilijem Micel je temu
odveo najdalje. Uzevsi u obzir ¢injenicu da je knjiga napisana pre onoga $to je internet danas,
delo je prilicno poodmaklo u svojim idejama. Miéel govori o postepenoj virtualizaciji grada
kao neminovnom procesu, mada je precesto u odredenoj meri obuzet plemenitim aspektima
te revolucije, zaboravljajuci probleme koje ta virtuelizacija nosi.

Pogledajte internet. Vedina sadrzaja informacija na internetu se mozZe definisati kao
dubre. A opet, internet je trenutno najblizi model na kome bi hipoteticki elektronski grad
mogao da se izgradi. Na neki nacin, internet jeste paralela sveta i njegovo elektronsko
ogledalo. Sredina puna informacija, mrznje, zabave, dubreta, kriminala, seksa i ljudi. Bilo
kakvo utopisticko reSenje pada u vodu kada se pogleda na kakvom temelju mora da se gradi.



Stoga, svako ozbiljnije bavljenje tematikom elektronskog grada se neizbezno stavlja u
kontekst distopijskog sivila. Potpuno je nerealno ocekivati idilicno okruZzenje u kome ce se
sve Sto je loSe u realnom svetu procistiti pri prenoSenju na elektronsku ravan. Matriks govori
o tome i o tom razmisljanju. Prvi program je to i bio. Ljudi su ga odbacili, buduéi da nije
mogao da funkcioniSe. Isto tako, previse ekstremna distopija je donosila iste posledice.
Stoga, jedino realno resenje je da elektronski grad bude simulacija postojeéeg stanja. Mora
biti prilagoden ¢oveku, a buduci da je covek jedno veoma kompleksno bice, taj proces ¢e se
vrlo tesko desiti u bilo koje skorije vreme, ako je verovati veéini ,eksperata” na tom polju.

Matriks ne preskace taj dugotrajni proces evolucije tehnologije, ve¢ ga posredstvom
svesnih masina ubrzava. Matriks iz korena menja situaciju, premostivsi ljudski faktor, bududi
da je nestalan, nepouzdan, pristrasan — ljudski. Daje kontrolu nad svetom jedinom
kompetentnom kontroloru, masini. Covek je korisnik na najosnovnijem nivou, bez svoje
svesti, slepo ispunjavajuci svoju svrhu.

| vedina je zadovoljna, nesvesna svog istinskog bitisanja. Da li je to osnovni rizik
prenosa svesti na nivo van fizickog? Ima li moralne dileme ako ne primeéujemo razliku? Jo$
jedan lajt-motiv dela koja se bave virtuelnom realno$éu. Moralna pouka je da ne smemo da
se otudimo od opipljivog sveta, tehnologija nas pretvara u caure Ciji je jedini prozor kroz
ekran kompjutera ili receptore nekog robota. Filmovi poput ,Surogata” daju previse
pojednostavljen problem. Svedeni na najosnovniji nivo, strah od interneta i gubitka kontrole

nad ljudima, mase poentu. Razlozi zbog kojih misao o elektronskom boravistu ljudske rase:
1. Ponestaje nam mesta.

PreviSe ljudi koje moramo negde smestiti. Naravno, to je daleka buducnost. Ima jos puno
mesta na ovoj planeti koja mogu da se eksploatisu da bi se naselili ljudi. Ne¢emo se (u veéem
broju) mrdati sa ove planete joS neko vreme, i to je Cinjenica. Dodi ¢e trenutak kada mesta
vise nece biti.

2. Planeta nas i ne podnosi bas najbolje.

Unistavamo svoj dom. Ne moZe se ocCekivati kompletna globalna ekspanzija ljudske vrste
preko zemlje a da zemlja nastavi da funkcionise. Ukoliko Zelimo da imamo bilo kakav dom,
nesSto mora da se preuzme, a pretvaranje zemlje u dZinovski mravinjak neé¢e doneti Zeljeni
rezultat.

3. Elektronska ravan je jedina otvorena za ekspanziju coveka.

Nijedno okruzenje ne toleriSe Coveka poput elektronskog. Ili barem tako smatramo. U
svakom slucaju, jedino ravan virtuelnog sveta ima gotovo neograni¢en potencijal u svom
samom zacetku. Covek fizi¢ki evolutivno nije odmakao najmanje trideset hiljada godina, a u
rasponu od nekoliko stotina razvija tehnologiju brzinom koju niko ne moze da predvidi.



Na kraju, postavlja se pitanje na koji nacin ¢e Covek da pobegne u istinsku silikonsku
dolinu? Da li je sposoban da se na miran nacin, postepeno preseli na elektronsku ravan?
Verovatno da. Ali, spisak problema i rizika ne moZze stati na papir. Da li se tu sakrivaju sebicni
porivi ljudi, koji bi konaéno dobili priliku da direktno manipuliSu tom novom stvarnoséu?
Motivi poput najosnovnijih liénih koristi, neograni¢enih mogucnosti, privlaéno-pipavih tema
poput besmrtnosti iskaCu na svakom koraku diskusije o virtuelnoj realnosti. Matriks je sve to
eliminisao iskoristivsi, bukvalno, Deus ex machina. Masine su te koje bez bilo kog drugog
motiva sem svoje egzistencije stvaraju elektronsko covecanstvo, eliminisavsi tako iz
jednacine ljudski faktor. Covek Zivi u neznanju, masine imaju svoje bitisanje, ljudi, dokazavsi
se nedorasli izazovu, Zive priklju¢eni na mrezu.

Zapravo, to je mozda jedini verovatan scenario. Ljudsko bi¢e ima potrebu za
nepristrasnim administratorom kakvog bi prosecne ljudska religija Zelela, a Matriks to i nudi.
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