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POVRS UPROSTORU

Prikazana struktura je kreirana u programu Fun 3D. Matematicki je
definisana navedenim formulama i nastala je kao rezultatistraZivanja povrsi
u prostoru. Po svojoj, na izgled amorfngj, ali ipak precizno definisanoj formi,
razlikuje se od okoline koja je uglavnom “krule™ geometrije. Zbog svoje
arhitekloniénosti, kao i vedrih boja koje se prelivaju, éemu doprinosi i
geometrija oblika, ova skulptura je postala akcenat u urbanom prostoru. 3

Oblikom koji podsecéa na plamen svece, daje ambijentu novu Zivotnost i éini \
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jednadine povrsi;
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Matematicki definisana kompozicija Integrisana u urbani kontekst
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