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Lesson 1: Modeling Building Elements

Exercise 1.1.1: Modeling Exterior and interior Walls

/

Prvi deo odnosi se na odabir tipa i modelovanje
spoljadnjih i unutragdnjih zidova. Zidovi se
precizno iscrtavaju na odredjenim mestima u
osnovi, a paralelno sagledavanje 3D prikaza
olakdava snalazenje i modelovanje.

Exercise 1.1.2: Adding Doors and Windows

U drugom delu biramo vrstu vrata i prozora i
implementiramo u prethodno modelovane zidove,
pri ¢emu vodimo rafuna o postavljenim zadatim
parametrima, visine i $irine otvora.

Exercise 1.1.3: Creating Floors and Roof

Tredim delom zadatka, vezbamo postavljanje
ravnog i kosog krova nad oznadenim delom
osnove. Odabirom ivica krova, ili iscrtavanjem,
pozicioniramo granice krova, nakon ¢ega podesa-
vamo nagib i tip.




Lesson 2: Building Envelope

Exercise 1.2.1: Modeling Wall Types, Structures, and Design Features

U ovoj vezbi vrii se promena tipa vec
postojeceg spoljnjeg zida, jednostav-
nim odabirom novog. Takodje, formi-
ramo nov tip unutradnjeg zida i
dodeljujemo mu karakteristike
vezane za debljinu, slojeve i izgled
materijala.

Exercise 1.2.2: Adding Doors and Windows, and Wall Openings

Drugi deo je upoznavanje sa opcijom
array.KoriSéenjem ove alatke,
precizno umecemo prozore na
odredenom mestu i vr§imo pravilan
raspored na zidu.

Exercise 1.2.3: Creating Roof Shape

Treca veiba odnosi se na kreiranje
dva kosa krova razlic¢itih karakteri-
stika, a zatim njihovo povezivanje u
jedinstvenen krovni pokrivaé
opcijom Join Roof.




Lesson 3: Curtan Systems

Exercise 1.3.1: Creating Curtan Walls

Exercise 1.3.2: Adjusting Grid Lines

Prvi korak je formiranje zid zavese
odabirmo tipa zida kao Curtain Wall

Drugi korak je postavljanje mreze
(Grid) za podelu zid zavese na
Zeljena polja.

Exercise 1.3.3: Choosing and Creating Curtain Panel Types

Exercise 1.3.4: Placing Doors in Curtain Walls

Treci korak odnosi se na odabir tipa
formiranog panela, kao i njegovo
modifikovanje.

Cetvrti korak je umetanje vrata u
Zeljeni panel, koriS§¢enjem tub tipke
za selektovanje panela, a zatim
promene opisa panela u neki od
otvora (u ovom sluéaju vrata).



Lesson 4: Interiors and Circulation

REVIT
Exercise 1.4.1: Creating a Stair and Ramp

U prvom delu postavljamo
stepenidte koje povezuje pri-
zemlje i sprat, jednostavnim
definisanjem baze i krajnje
pozicije stepenika.

U drugom delu postavljamo
rampu za povezivanje dva
nivoa iscrtavanjem njene
putanje.

Exercise 1.4.2: Modeling Custom Stairs

Ova vezba odnosi se na modifikovanje stepenista,
menjanje karakteristika vezanih za oblik gazista,
visinu i §irinu, kao i njihov broj. Promena ovih para-
metara omogucavaja nam da formiramo stepenite
najrazli¢itijih formi i karakteristika.

Tredi deo je formiranje otvora u podnoj ploéi iznad
stepenista.

Exercise 1.4.4: Creating an Elevator

— Cetvrti deo je postavljanje lifta, kao i njegovo modelo-
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e assmsmes




Lesson 5: Families and Components

REVIT

Exercise 1.5.1: Modeling In-Place Components

Koris¢enjem in-Place Compo-
nent alatke biramo i posta-
vljamo ve¢ ponudenji gotov
element namestaja, ili sami
formiramo svoju komponentu
i odredujemo njene karakteri-
stike.

Exercise 1.5.2: Modifying a Family Definition

U ovoj vezbi modifikujemo postoje¢u komponentu
(lampu) pa na taj nactin dobijamo novu drugaéijih
karakteristika.

Exercise 1.5.3: Creating New Families

e Lo 1 Formiranje nove familije, omoguéava nam kreiranje
e 5 - ity i G .
et namestaja po Zelji, a sam proces sli¢an je formi-

ranju bilo kakvog drugog modela. Iscrtavamo i
postavljamo Zeljene konture i ravni za rad, pa posta-
vljamo mase i dodeljujemo im osobine vezane za
materijal.
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Lesson 6: Views and Visualization

REVIT

Exercise 1.6.1: Creating Plan Views

U ovoj veZbi menjamo prikaz
osnove u zavisnosti od toga
koje elemente Zelimo da ista-
knemo (konsturkciju,
namesdtaj...). Takodje, jako
zgodna opcija jeste View
Range koja omogucava
jasnije sagledavanje razliditih
nivoa na jednoj osnovi.

Exercise 1.6.2: Creating Elevation and Section Views
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Visibility Graphics opcija pomazZe pri
isticanju odredenih elemenata i
njihovog grafickog izgleda.
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Exercise 1.6.3: Creating 3D Views

Postavljanje 3D porlkaze vrii se jedno-
stavnim postavljanjem kamere u
prostor i odabirom okvira koji zelimo
da zahvatimo u prokazu.

I

Exercise 1.6.4: Adjusting the Appearance of Elements in a View




Lesson 7: Materials, Lightning and Rendering

Exercise 1.7.1: Assigning Materials to a Component

Veiba se odnosi na promenu materijala
komponente, bilo da se radi o nemestaju,
ili komunikacione komponente.

Exercise 1.7.2: Creating New Materials

Novi materijal kreiramo, kopiranjem vec postojeceg, a zatim unosimo nov naziv i menjamo
karakteristike.

Exercise 1.7.3: Exterior Renderings

Pri renderu Zeljenoog prikaza, podeS§avamo opcije vezane za
osvetljenje, kvalitet i veli¢inu slike, a nakon zavrietka rendera,
mozZemo sliku dalje obradivati (pojadavati/smanjivati kontraste,
boje, ekspoziciju...).

Exercise 1.7.4: Interior Renderings

Kada radimo render enterijera, bitno
je da podesimo opcije vezane na
vedtactko osvetljene, pri éemu biramo
koje svetlo je upaljeno i koja je jadina
osvetljenja. Na taj nacin postié¢emo
varijabilnost u prikazu enterijera i
postic¢emo razliite utiskeo prostoru.




Model Studio projekat 3




Model stambene jedinice

Osnova prizemlja
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o el .| et —
4 = O s

Aksonometrijski presek kroz jedinicu




Model skopa
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