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L Lesson |
modeling Building Elements

Ol

U prvoj lekciji u€¢imo da
crtamo spoljasnje i unu-
trasnje zidove, da postavl-

jamo  prozore, vrataq,
ravan i kos krov.

1. Tip zida biramo iz posto-
jecih familija, ili kreiramo
sopstveni tip na Edit Type,
a zatim pomocu Location

Line kreiramo zidove.

2. Takode i vrata i prozore
biramo iz karfice Proper-
ties, a smer ofvaranja
podeSavamo pomocu

strelica.

3. Krov formiramo biran-
jem linijja - Pick Lines ili
zidova- Pick Walls, a
opcija koja odreduje da i
¢e krov biti ravan ili kos

jeste Define Slope.



. Lesson 2
Building Envelope
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1. zadatak: menjanje tipa
spoljasnjin zidova, kreiran-
je novog tipa zida i men-
janje svih unitrasnjin
zidova u ovaj tip, spajanje

zidova sa bazom krova;

2. zadatak: dodavanje
vrata i prozora i kopiranje
pomocu opcije Array;

3. zadatak: kreiranje dva
krova pomocu zadatih
linija i njihovo spajanje
pomocu opcije Join Roof
(pre spajanja  krovova
moramo selektovati jednu
ivicu krova i odsfiklirati

opciju Define Slopes)



Lesson 3
Curtain Systems

1. zadatak: kreiranje novog
tipa zid-zavese i menjanje
broja grid linija i odredjivanje

njihovog razmaka (u ovom
sluCaju fixed distance);

2. zadatak: uklanjanje i dodao-
vanje linija i postavljanje pod-
konstrukcija;

3. zadatak: menjanje tipa po-
jedinacnih panela i kreiranje
novih tipova panela;

4. zadatak: modifikovanje
panela tako da  budu
odgovargju¢e velicine za

vrata i dodavanje vrata;
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Lesson 4
Interiors and Circulation

1. zadatak: kreiranje jednokrakih step-
enica i rampu L-oblika;

2. zadatak: menjanje dmenzija step-
enica tako da budu strmije, kreiranje
spiralnih  stepenica i menjanje tipa

ograde;

3. zadatak: kreiranje otvora za stepen-
ice U podu i postavljanje ograde oko
otvora;

4. zadatak: postavljanje lifta, kreiranje
zidova oko lifta, otvora za lift i vrata od
lifta i postavljanje ograde na ivici

galerije;
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R Lesson 5 05
Families and Components

1. zadatak:

- U prvom delu je potrebno napravifi
sto nepravilnog oblika koji se uklapa
uz frouglasti zid, pomocu opcije
Component // Model In-Place // Ex-
trusion, a zatim postaviti stolice oko
tog stola pomocu opcie Place

Component;

- U drugom delu zadatka, pomocu
iste opcije Model In-Place trebalo je
napraviti krevet nepravilnog oblika;

2. zadatak:

drugi zadatak 1 = - ’ - s - editovanje familije podne lampe -
dupliciranje  posftojece  familije,
zatim menjanje abazura, postolja i
nozica lampe; podesavanje svetlos-

ti lampe; menjanje materijala;

- Ubacivanje nove familje u pro-
jekat;

3. zadatak:

- modifikovanje stoci¢a dodavan-
jem okvira, pomocu novih referent-
nih planova; pretvaranje dimenzija
U parametre; kreiranje parametara
za materijale svih delova posebno;
dupliciranje tipa stoci¢a i parame-
tarsko menjanje dimenzija i materi-

jala;

*familije namestaja:

%,;._..j-l; R http://www.hermanmiller.com/de-
! ~+. sign-resources/3d-models-re-
) : vit/3d-models-by-product/seating/I
ounge-seating.html




. Lesson 6

Views and Visualization

*1.zadatak a)

*1. zadatak b)

*1. zadatak c)

*1. zadatak d)
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*3. zadatak b)

*2. zadatak
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1. zadatak: a) kreiranje osnove na
kojoj su naglaseni strukturalni ele-
menti (stubovi), debljom linijom
upadljive boje - pomocu koman-
de Visibility Graphics; b) na isti
nacin kreiranje osnove na kojoj je
naglasen namestaj; c) isecanje
dela osnove, preklapanje sa osno-
vom drugog sprata i podesavanje
razmere; d) istrazivanje razlicitih sti-
lova prikaza (Shaded with edges,
Hidden line...) i koriscenje opcije
View Range za pomeranje visine
na kojoj secemo osnovu

2. zadatak: kreiranje unutrasnjih iz-
gleda dnevne sobe i njihovo po-
desavanje (kropovanje, menjanje
detaljnosti..); pored toga u ovoj
vezbi smo naucili i da kreiramo
preseke

3. zadatak: a) koriscenje kamere
za kreiranje novih perspektivnih
prikaza;

b) kreiranje 3D preseka

4. zadatak: a) kreiranje spoljasnjeg
perspektivnog prikaza i podesav-
anje stila na Shaded With Edges;
b) dupliciranje novog prikaza i
menjanje sfila  u Realistic; ¢
ponovno kopiranje prvobitnog pri-
kaza i namestanje tacnih senki za
odredjenu lokaciju i mesec, kao i
simuliranje zalaska sunca pomocu
gradijenta u pozadini, pomocu

opcije Graphic Display Options



L Lesson 7/
Materials, lighting and rendering
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1. zadatak: a) menjanje strukture i
materijala iz betona u 'Wood
Deck’, rampe i trotoara; b) men-
janje materijala tri odvojena dela

stola;

2. zadatak:pravljenje tri nova ma-
terijala za fri dela stolice: za okvir
smo koristili materijal Teak' iz kolek-
cije drveta, za sediste 'Creased
Black' iz kolekcije koze a za postol-
je 'Chrome Polished' iz kolekcije

metala;

3. zadatak: a) spoljasnji render
(kvalitet 'Draft', da bi krace trajalo
renderovanje): bilo je potrebno
podesiti osvetlienje na 'Sun only',
senke na 'Still' i odrediti ta¢nu lok-
aciju objekta, kao i datum i vreme;

b) ponoviti isti render, ali u
'‘Medium' kvalitetu, a zatim podesi-
ti osvetlienost rendera;

4. zadatak: a) render enterijera
(kvalitet 'Draft’, da bi krace trajalo
renderovanje): bilo je potrebno
podesiti osvetlienje na 'Arfificial
only' kako bismo napravili noéni

render;

b) smanjiti  'dimming level
podnom i plafonskom osvetlienju
pa ponoviti isti render u kvalitetu
'Medium', a nakon sfo se render-
ovanje zavrsi, podesiti osvetljenost

prikaza



R Exercizel 08
Stambeni objekat za tro€lanu porodicu

zadatak: Napraviti model
jednostavnog stambenog
objekta za ftroclanu po-
rodicu, ciji gabarit ne

prelazi 10x10x10m.
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‘ Objkat sa Studio projekta |

osnova prizemlja 7 osnova prvog sprata 7 osnova drugog sprata

izgled presek 1-1 presek 2-2

aksonometrijski presek 1 aksonometrijski presek 2 aksonometrijski prikaz objekta

—
.




