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Svetionik, projektovan kao interaktivna stena, izranja iz mora 
na udaljenosti od oko 3km od kopna. 
Do njega se moze doći samo čamcem.
Ulaz u svetionik projektovan je da podseća na veću pukotinu 
u steni, tako da i jedrilice mogu da uđu i sklone se od 
spoljašnih uticaja. 
Vrh svetionika “stene“ piramidalnog je oblika, transparentan 
sa sve četiri strane i omogućava dobru vizuru okoline. 
Pored ove klasične uloge, ovaj svetionik nudi korisnicima 
mogućnost bavljenja ekstremnim sportovima, kao ronjenje, 
skakanje  i climbing. 


