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x=sin(u)*cos(2*u)+3*u+2*sin(u)
y=2*u+1

z=7
0<=u<=2*pi

PASARELA

Rotacijom krive linije oko jedne ose dobija se rotaciona povrs.
Translatornim pomeranjem generatrise paralelno samoj sebi po krivoj 
direktrisi I obrnuto dobija se translatorna povrs, gde je generatrisa svaka linija 
koja svojim kretanjem stvara neku povrs, dok je direktrisa svaka linija po kojoj 
se generaktrisa krece.

Ova povrs je upotrebljena kao neka vrsta pasarele koja svojim gornjim delom 
stiti od sunca, dok bocnim zidovima I podom dobrinosi posebnoj 
ambijentalnosti koju svaki arhitektonski objekat nosi sa sobom. Svojim 
ziidovima stvara utisak harmonike ili mehura sto dodatno doprinosi iluziji 
prostora.

ROTACIONE POVRSI

rotira oko y-ose
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