MATEMATIKA UARHITEKTURI 2

Arhitektonski fakultet Univerziteta u Beogradu; Prof. dr Ljillana PetruSevski; Student Nemanja MiloSevi¢, 11/135

Dobijena povrSina je nastala istrazivanjem u  parametric: back look

programu k3dsurf,jednostavne je forme | moze  X=f(u,v): cos(v)+u*cos(v/ )C_OS(V)
se opisati kao jedan zaoblieni deo povrsi koji ~ Y=9(u,v): sin(v)+u*cos(v/2)*sin(v)

sebe preseca | stvara jednu zanimljivi strukturu. gih(gvz)” SO'”<(V/<2)2* .
Zbog svojih zaobljenih strana, razlicitog nagiba us 2pl U=vs 2pi
po ovoj povrsini je teSko hodati, ali to | nije njena

svrha. Cilj ovog projekta jeste stvaranje rampe
za skejt park na kojoj se mogu primeniti sve
vrste 'trikova'. Menjanjem parametara se vrsi
prilagodjavaje nagiba zavisno od potrebe.
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