
Korišćeni softveri: Fun 3D, Adobe Ilustrator,
Inkscape

Jednačine izabrane površi :

X(u,v)=5*tan(v)+sin(u) ;
Y(u,v)=5*sin(u)*v ;
Z(u,v)=u*v ;

U max= 15 ;
U min= -10 ;
V max= 10 ;
V min= -10 ;
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