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. pocetna parametarska jednacina

. menjanje parametra po x-0si

. menjanje parametra po y-osi

. menjanje parametra po z-0si

. koriscenje funkcija twist i scale

-pi <= u <= pi/2 . promenaintervala uiv
0<= u<=2% . krajnja parametarska jednacina

=

Kao inicijalnu formu, odabrala sam sferu.

Bavila sam se transformacijom ove jednostavne forme,
menjajuci odredjene parametre mtervale periodicnosti
promenljivih, kao i koriscenjém funkcija scale I twist.

Kao Kkrajnji rezultat, dobljenage povrs izuzetno
zanimljive forme, kol|(a jeu datl kontekst postavljena kao
neka vrsta paviljona, koji op emenjuje zwotnost prostora
pri cemu predstavija mesto za odmor i druzenje.

Pravila i zasnovanost modifikacije postoje, medjutim,
nisu omg edna,Ova cinjenica ide U prilog matematici,
jednom od mogucih alata pri projektovanju.

korisceni programi: k3Dsurf, Adobe Photoshop

X=f(u,v) = cos{u)*cos(v)
Y=g(u,v) = cos(u)*sin{v)
Z=h(u,v) = sin{u)

-pi/2 <= u <= pi/2

0 <= u<=2%i

7. X=f(u,v) = cos(0,5*u)*cos(v)
Y=g(u,v) = cos{u)*sin(0,5*v)
Z=h{u,v) = sin(0,5%u)
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