
promena parametra po x osi
x(u,v)=3*sin(u)
y(u,v)=cos(v)+sin(v)
z(u,v)=sin(v)*sin(u)
0<=u<=*pi, 0<=v<=6*pi

promena parametra po y osi
x(u,v)=sin(u)
y(u,v)=3*cos(v)+sin(v)*3
z(u,v)=sin(v)*sin(u)
0<=u<=*pi, 0<=v<=6*pi

x(u,v)=sin(u)
y(u,v)=cos(v)+sin(v)
z(u,v)=sin(v)*sin(u)

0<=u<=*pi, 0<=v<=6*pi

Podešavanjem parametara u i v dobija se 
matematička površ izražene 
arhitektoničnosti. Površ predstavlja montažu u
 javnom prostoru i može se koristiti 
kao nadstrešnica.

korišćeni softveri: 
K3DSurf, Adobe Photoshop

POVRŠI U PROSTORU


