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Povrsi u prostoru

Dobijene powvrsi su radiene u 3D Grapher-u
Istrazivalno je kako promene vrednosti uz parametre
a.b iR utiCu na dobijenu povrs.

a=v"sin{u)"2
b=u"cos(v)"2
R=(u®+v*1)
min U=-3 max U=3 steps:150
min V=-3 max V=3 steps:150

a=v"sin(u)*0.5

b=u*cos(v)"0.5
R=(uM+v*1)*0.5

min U=-3 max U=3 steps:150
min V=-3 max V=3 steps:150

a=v*sin(u)*2 *
b=u"cos(v)"2

R=(u*1+v*1)"0,2

min U=-3 max U=3 steps:15
min Y=-3 max V=3 steps:150
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