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POVRSI|I U PROSTORU

Korigéeni softveri: 3D Grapher; Adobe Photoshop

3. ulv=[-1.1, 1.1] ®5,. uiv=[-1.5, 1.5]

o1,

® Parametri za dobijanje inicijalne strukiure:
Coordinates: Spherical
Function:
afu.v. )= v*{sin{u))*3
Bluw.v,t)= u*(sin(v})*3*5
Riu, v t)= uh2+v*5
uly= [-0.7, 0.7]: stepts: 100/100

v¥{(sin{u))*25

v¥(sin{u))*15 ®au.v,t)=
v,t)= u*(sin{v))*25*5

@a(u.v,t)
u*(sin{v))*15*5 b(u,v,t)

b{u,v,t)

@ a{u.v,t)= v¥{sin(u))*5
Varijacije na temu:  b{u,v,t)= u*(sin{v))*5*5

Forma dobijena na pokazani n a¢in ima izrazenu strukturalnost i prostornost. Ove osobine &ine ovu
povrd pogodnom za korisenje u svrhu umetnosti i oplemenjivanja javnog prostora. Ona predstavija
izlozbeni eksponat u javnom prostoru kom su zahvaljujuéi odgovarajuéem osvetljenju, senci i abijentu

pomenute osobine | naglasene.
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