
Modifikacijom inicijalne jednačine mebijusove trake dobija se forma izražene arhitektoničnosti. Priložena montaža
pokazuje kako se matematika može koristiti prilikom projektovanja i oblikovanja u arhitekturi.
Dobijena struktura se može postaviti u urbani prostor kao neka vrsta paviljona. Struktura koja će, zbog svog oblika
i providne teksture napraviti prijatan i interesantan ambijent. Igru svetlosti i senke u kojoj će prolaznici moći da uživaju. 

Korišćeni softveri k3dSurf, Adobe Photoshop.

Inicijalana forma. 
Jednačina mebijusove trake.

X f(u,v) = cos(v)+u*cos(v/2)*cos(v)
Y f(u,v) = sin(v)+u*cos(v/2)*sin(v)
Z f(u,v) = u*sin(v/2)
-0.4 <= u <= 0.4
0 <= u<= 2*pi

4.   -0.2 <= u <= 1.2*pi

1.  X = cos(0.5*v)+u*cos(v/2)*cos(v) 2.   Y = sin(0.5*v)+u*cos(v/2)*sin(v)

3.   Z = 1.5*u*sin(v/2)

Istraživanje forme
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