Slika 101 3D prikaz modifikovanog krova

Aktivirajte 3D prikaz “To Building” da vidite rezultat (Slika 101), zatim saCuvajte projekat.

Projektna dokumentacija

Uvod

Ovaj niz vezbi je nastavak serije “Osnovni postupci u koriS¢enju Revita” (Getting Started with Revit

Architecture tutorial). Razvijen je na TU Delft, a ovde je lokalizovan i prilagoden naSem trzistu.

Vezbama je obuhvaceno pravljenje projekine dokumentacije. Zapoc€inje se pokazivanjem kako kreirati
nekoliko vrsta osnova, izgleda i preseka, koji se kasnije integriSu u listove za Stampu. Ovde ce takode biti

re€i o pravljenju 3D renderinga nekog projekta koji ¢e ukljuciti i analizu osunc¢anja.

Vase projekte u Revitu mozete da dokumentujete tako Sto éete kreirati listove za Stampu (sheets). Na
ovakvim listovima daje se raspored prikaza pripremljenih za Stampu na papiru. Mogu da sadrze razli¢ite
elemente kao Sto su osnove, izgledi i preseci, ali i detalji, pregledi prostorija, ugradenih elemenata, 3D

prikaze i sl.

Da biste oformili jedan ovakav list, koristi¢ete razlicite prikaze vasSeg projekta. Verovatno je da ¢ete imati
oformljene osnovne prikaze kao $to su osnove (plans) i izglede (elevations). Pored ovoga mozete da
kreirate i dodatne prikaze ako je potrebno. Ima takode i nekoliko dodatnih tipova prikaza koji mogu da budu

korisni u dokumentovanju vaseg projekta, kao §to su legende i pregledi (liste).
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Svaka osnova, presek i izgled ima zadatu razmeru. Razmera je zadata kao jedna od osobina (properties)

prikaza i determiniSe nivo detaljnosti prikaza, debljine linija i veli¢inu teksta kod kota i oznaka, itd.

Kreiranje osnova

Slika 102 Osnova ulaznog nivoa

Kada kreirate nivoe (Levels), Revit ¢e automatski napraviti i odgovaraju¢u osnovu (ukoliko eksplicitno ne

naznacite da nije potrebno). Ove prikaze mozete koristiti za vase listove za Stampu.

Mozete, medutim, Zeleti da kreirate drugacije prikaze, npr. osnovu u drugoj razmeri.

=

Plan
1. U paleti sa alatkama,  u grupi alatki View (View tab), u panelu Create, Kliknite na Y% (Plan

Views) i izaberite (Floor Plan)
rNew Floor Plan @1 | Now Plan bt
Type Tardy
Floor Plan v] [ Edit Type... ] Tvpe Focr Men -

Select one or more reels for adbech pou want B
Select one or more levels for which you want to geate new
create new views. Floor Plan views

Ol Lowe Leve

U
Qo net dpicate custry wens

Fale: 1100 -

[ OK ] [ Cancel ] | Cnl Cancel IJ

Slika 103 Kreiranje novog prikaza za neki od postojecih nivoa
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2. U podrazumevanom slu¢aju (default), Revit neée prikazati one nivoe za koje ve¢ postoje
odgovarajuce osnove (Slika 103, levo). Da bi se pojavili svi definisani nivoi iskljucite opciju “Do not
dupicate existing views”.

3. Selektujte tip osnove koju zelite da dobijete.

4. Selektujte razmeru koju zelite.

5. Kliknite na taster OK.

Opseg sagledavanja osnhove - View Range

Svaka osnova ima svoj opseg sagledavanja (View Range) koji ¢e odrediti na kojoj visini ¢e se naci ravan
koja seCe objekat u odnosu na dati nivo (level). Uobi¢ajeno je da se osnove seku oko jedan metar iznad
linije poda, ali ako postoje prozori koji su na vecoj visini, oni se ne¢e videti u ovakvoj osnovi. Ovo mozete

kontrolisati opsegom sagledavanja (View Range) za datu osnovu.

Aktivirajte neku osnovu u pretrazivacu vaseg projekta (Project Browser). U panelu Properties, pronadite

Extents opcije. Kliknite na taster “Edit...” pored opcije View Range.

r : T
View Range 1 ot
Primary Range
Top: Assocated Level (01 Lower v Offset: 2300.0
Cut plane: Assodated Level (01 Lowe Offset: 1200.0
Bottom: Assodated Level (01Lower v Offset: 0.0
View Depth
Level: Assodiated Level (01 Lower v Offget: 0.0
e —— ~ |
oK Cancel Apply Hep |
| -——

Slika 104 Panel ,View Range” za kontrolu opsega sagledavanja neke osnove

Koriste¢i podeSavanja u okviru panela “View Range’ kontrolisacete kako ¢e osnova biti generisana i $ta ¢e

na osnovi biti vidljivo.

Podesavanje “View Range” sastoji se od sledecih elemenata:

1 Top — vrh primarnog opsega sagledavanja
2 Cut Plane - visina (u odnosu na referentni nivo) na kojoj je model prese€en da bi se generisala osnova
3 Bottom - dno primarnog opsega

4 - View Depth Level — dno dodatne dubine prikaza

64



5 - Primary Range — primarni opseg sagledavanja. Elementi u granicama primarnog opsega koji nisu
preseceni, crtani su linijom kao projekcija (tanjom linijom). Elementi u ovom opsegu koji su praseceni crtani
su debljom linijom.

6 - View Depth — Elementi koji se nalaze u ovom opsegu crtani su karakteristicnom linijom “beyond line

style”.

I i
_____ o [ | [
if ~ | i
Bt | | st i, | ] |
1 w T
i
..... ok t——= ;%_—iL] a
_____ |

Slika 105 Elementi podesavanja ,,View Range*

Za svaku od ovih kategorija bira se jedinstven nivo (Level) za koji ¢e data kategorija biti vezana opcijom
offset. UobiCajeno je da se dno primarnog opsega (Bottom), vrh primarnog opsega (Top) i visina na kojoj je
model presecen (Cut Plane), vezuju za osnovu u kojoj je modelirana meduspratna plo¢a i opcijom offset

regulie njihov polozZaj (udaljenost od nivoa za koji su vezani).

S = A S e A S IR I
i, B Line Styles @
TE]| e Ea
]L . & Line Styles
Additional | Design Mansge
Settings - Options Main Model v | Links (@
s Design Options Manage Project | | Line Weight B
£ @ Fill Patterns an=p gerrl etegary }%{ Line Color Line Pattern =
. - Lines 1 Wl RGE 000-166-000 | Solid
Material Assets <Area Boundary> G W RGE 128-000-255 | Solid
<Beyond> |1 W Black Solid
e <Centerline> 1 W Black Center
([ Analysis Display Styles - <Demolished> 1 M Black Demolished
- <Fabric Envelope> 1 W RGE127-127-127 | Dash L
A . <Fabric Sheets> | I RGE 064-064-064 | Solid 1
g Sheetlssues/Revisions e : B Bk Hidden |
ded <Overhead> 1 M Black Overhead
s Line Styles <Room Separations |1 M Black Dash
I -4 <Sketch> 3 W RGE 225-000-255 | Solid
— | <Space Separation> |1 | M Black I
___________ == Line Weight/ Axis of Retation 6 Bl Center
Line Styles Hidden Lines 1 I RGE 000-166-000 | Dash
. Creates or modifies line styles. Insulation Batting Lines | 1 M Black Solid
Line Pattern Lines 1 I RGB 000-166-000 | Solid
Tevel You can only create line styles in the project environment. In the Aacfiumlines = MCRlack Sold : -
=l Ird el M Madify Subcategeries
Halftone / U Family Editer, you cannot create new line styles, but you can selectal | [ selectMone | [ wvert
medify line weight, line coler, and line pattern, Delete Rename
\'\‘_) Sun Settings Press F1 for more help
— = I I =
2 ol Tane < L

Slika 106 Upravljanje stilovima linija

Stilovi linija o kojima je bilo re¢i nalaze se u dijalogu “Line Styles” (u liniji sa alatkama birati Manage, u

grupi Section kliknuti na “Additional Settings” i birati Line Styles).
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Severna strana

-~

Slika 107 Levo — prikaz osnove sa orijentacijom prema severu projekta, desno — prikaz osnove sa orijentacijom prema
stvarnom severu

U Revitu se koriste dve vrste severne strane:

Severna strana modela - Sevena strana vaseg modela ne mora obavezno da bude i pravi sever.
Kako nije zgodno raditi na modelu gde su sve linije pod nekim uglom, Revit podrazumevano
poravnava severnu orijentaciju sa vertikalnim linifama na crtezima (Slika 107, levo).
Stvarna severna strana — Stvarni pravac Severa u odnosu na model i njegovu lokaciju (Slika 107,
desno).

Da bi se promenila stvarna severna strana i rotirala u odnosu na severnu stranu projekta, treba uraditi

sledece: Prvo je potrebno postaviti parametar osnove na pravi sever (True North). Aktivirati odgovarajucu

osnovu i u panelu osobina (Properties Panel) pronaéi Orientation. |1zabrati True North (Slika 108).

Properties x
Floor Plan -
Floor Plan: 02 Entry Level(1) v] Edit Type
ScaleValue 1: 100 -
Display Model Mormal =
Detail Level Coarse 3
Parts Visibility Show Original
Visibility/Graphics Overri... Edit...
| Graphic Display Options Edi
Orientation o x|
Wi in Display oject North
Ricrinling iﬂ;@ T
Properties help Apply
Project Browser - Getting_Started - 07 x
=0, Views (all) -
m Saurbiesl Dlane =

Slika 108 Promena orijentacije osnove na pravi sever (True North)

Posle ovoga u linii sa alatkama birati Manage, pa u panelu Project Location kliknuti na

@ Position pogition) i birati Iﬁ» (Rotate True North, Slika 109).
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Bl s lm Getting Sterted - 06 - Floor Plan: Site 1 » |massing

e Analyze Massing&Site  Collaborate  View = Monage = Adddns  Modify (-

o B HE
e = n B
Design Menage . | Phases | @
[N Options Main Model ~ Links |G o7 h
Proje 1 ¢4 In Options Manage Project | Phasing | Selection | Inquiry | Macros | Visuz
i*' Relocate Project
S Rotate True North
(%¥ Rotate True North @
- dl| Changes the angle for a project relative to True North.
! | Specify an angle on the Options Bar or click in the view to define
ype 1 theangle.

To see the change reflected in a particular view, edit view
properties to change the Orientation parameter to True North.

DX .
%ﬁ% oK

Press F1 for more help

|8

Slika 109 Alatka za rotiranje pravog Severa
Sistem za rotiranje je automatski aktiviran. Prva referentna linija koja se bira oznaCava sadas$nji sever a
druga pravac pravog severa. Upotrebite ih da zarotirate model u pravcu pravog severa.

Da se vratite u rezim rada “Project North”, selektujte osnovu i u panelu Properties, opcija Orientation,
izaberite Project North.

Slika 110 Revitova strelica koja pokazuje prvac stvarnog severa

Da prikazete pruzanje pravca stvarnog severa ( True North) u vaSim osnovama koristiée se oznaka za sever

(Slika 110). U liniji sa alatkama aktivirajte grupu Annotation, u panelu Symbol kliknite na a (Symbol),
zatim kliknite na Edit Type, pa na taster Load...i izaberite M_North Arrow-1.rfafamiliju iz foldera
Annotations u Revit Metric Library ili bilo koju drugu familiju sa strelicom za Sever, koju zelite. Kliknite

na Open da importujete familiju. Postavite simbol za sever u svoj crtez. On ¢e se automatski okrenuti u

pravcu severa.
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Prostorije

U osnovi koju ste napravili moguce je definisati prostorije (Rooms). Ovo je korisno u osnovama, posto
svaka prostorija dobija svoju oznaku (Tag) koja moze da se koristi da bi se identifikovala prostorija. Ovo se
koristi i da bi se dobili pregledi prostorija u celom projektu. U ovim pregledima moguce je dati i razne

dodatne informacije o prostorijama, kao $to su povrsina ili zapremina.

1. Otvorite vasu osnovu.
2. U liniji sa alatkama (Architecture tab), u panelu Room & Area, kliknuti na (Room)
3. Kada kursor pozicionirate u osnovi, Revit automatski prepoznaje obode prostorija. Prostorije

moraju da budu zatvorene konture, oiviCene elementima modela (npr. zidovima) i linijama za razdvajanje
prostorija.

4. Kliknite na svako od oznacenih polja za koje Zelite da napravite prostoriju. Uocite da je svaka
prostorija oznacena brojem i tekstom (predefinisani tekst je ,Room®). Broj prostorije automatski raste za
svaku sledec¢u prostoriju.

5. U liniji sa alatkama kliknuti na Modify da se prekine komanda.

Ukoliko Revit ne prepoznaje prostoriju proverite da li je oivi¢ena zidovima, prozorima i vratima, kao i da li
zidovi koji oivi€avaju prostoriju imaju aktivirano Room Bounding u svojim osobinama (paleta Properties).

Potporni zidovi imaju ovu osobinu po pravilu isklju¢enu, odnosno setovanu na “off”.

Da se dodaju Iipije za razdvajanje prostorija u liniji sa alatkama (Architecture tab), u grupi Room & Area,

h_e:?j
kliknite na (Room Separator).

Revit kreira oznaku prostorije u svakoj prostoriji. Da bi se promenio naziv prostorije duplo kliknite na natpis
“Room”. Za svaki naziv prostorije Revit boji prostoriju drugom bojom. Ako isti tekst koristite dva puta, obe
prostorije imace istu boju. (Ako nemate legendu boja, moracete da je kreirate, kako biste videli obojene

prostorije.

Proverite da li je stil iscrtavanja vaSe osnove (Visual Style) podeSen na “Hidden Line” u liniji za kontrolu
prikaza (View Control Bar). Kada koristite Wirefreme prikaz, boja svake prostorije ide sve do srediSnje linije

zida, Cime zapravo prekriva zid.

Legenda prostorija

U svoju osnovu mozete da ubacite legendu koja izlistava sve boje koje su pridodate prostorijama u toj

0osnovi.
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Room Legend

|:| Bedroom
|:| Entry

A= Ty =— e = : ! [ store
=

Slika 111 Legenda prostorija oznacenih u osnovi razli¢itim bojama

B —
B —
1. U liniji alatki, u grupi “Annotate”, u panelu Color Fill, kliknite na ® — (Color Fill Legend)
2. Kliknite na mesto na kome biste Zeleli da pozicionirate legendu.
3. Prilikom formiranja legende imac¢ete mogucnost izbora. Revit moze da dodeli boje na bazi imena

prostorije ili na bazi osobine “Department” koju svaka od prostorija moze da ima. Ako niste specificirali
osobinu “Department” za svoje prostorije, postavite Semu boja na ,Name*. Sve prostorije sa istim imenom

bice oznacene istom bojom.
BN
Kada izaberete postoje¢u legendu boja (Color Legend), mozete da koristite I:If (Edit Scheme) taster u

panelu Modify | Color Fill Legends da izmenite boje.
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01 Lower Lawel 4
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Slika 112 Izgled objekta

Izglede ili fasade najbolje je praviti u osnovi koju na nasem jeziku zovemo situacija ili situacioni plan (Site
Floor Plan). Revit podrazumevano kreira severni, isto¢ni, zapadni i juzni izgled, za svaki novi projekat. Da bi

se kreirali novi izgledi, potrebno je uraditi sledece:

1. Aktivirajte situacioni plan objekta (Site Floor Plan)
Elevation
2. U liniji sa alatkama, u grupi View, u panelu Create , kliknite na N (Elevation)
o Piar Sit W » | 737« o keyword or phrase (A & ¢ O signn
tdd-Ins  Medify — (=1-
B [ Plan Views + [= Drafting View [ Schedules = [ Ed
" & Elevation || ™ Duplicate View + ofs Scope Box e =%
‘ﬁ Elevation ends :
heet Comnosition
v Elevation
—_— O Fre Creates an elevation view. —
The default Revit template provides exterior elevation views for
the 4 compass points. You can create additional exterior
elevation views and interior elevation views that are oriented to
the model geometry.
Press F1 for more help
Slika 113 Kreiranje izgleda
3. Dovedite kursor na poziciju zeljenog izgleda. Revit ¢e automatski orijentisati izgled u logi¢nom

pravcu prema objektu. Moguce je koristiti i druge orijentacije pritiskom na taster [TAB]. Kliknite kada ste

zadovoljni poloZajem i orijentacijom izgleda. Ukoliko Zelite moZete da nastavite sa pravljenjem izgleda.
4, U liniji sa alatkma kliknuti na Modify da se zavr§i komanda.

5. Kod izgleda moguce je kontrolisati Sirinu (width) i dubinu prikaza (view-depth). Takode moZzete da

kontroliSete razmeru podeSavanjem parametra View Scale u panelu sa osobinama izgleda (Properties
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Panel). Pored ovoga kod izgleda je korisno kontrolisati i parametar Far Clipping koji odreduje da li se

prikazuje sve $to se vidi u izgledu (No Clip), odnosno na kolikoj udaljenosti se zahvata objekat (Slika 114).

Properties X

Properties x
ﬁ Elevation i ;‘ET:“""H ” -
Building Elevation ShEsm
Views (1) »| £ Edit Type
Elevation: Elevation 1 -a ~ | 8 EditType Extents %o
Extents U Crop View v
Crop View Crop Region Visible
Crop Region Visible (] Annotation Crop |
Armatation Crop Gl ( Far Cipping Cipwihing E
Far Clipping [___ Clip withoutline El ot Lms
Far Clip Offset 78875 P NZ:E
Scope Box fione b~
Associated Datum Rone Apply
Tdand Nata a7
e—— opl Project Browser - Getfing Started -07 x
o o Apply
02 Entry Level(1)
Project Browser - Getting_Started -07 x 03 Roof L
Ceiling Plans B cemsnil:‘m =
£ 2D Views v
To Building E\ To Building
Properties Ed Properties x
ﬁ Elevation Elevation 2|
Building Elevation M Buiding Elevation
- Views (1] - Edit Type
[BectionBomboni s <] BB EitTpe e
Extents B - 5
Crop View il =
Crop Region Visible Fl ion |
Annotation Crop ] Far Cligping No clip El
Far Clip Offset T | Associated Datum None
Scope Box None idantins ot =i
Hone Properties help Apply
‘A Project Browser - Getting_Started - 07 x
LREY 02 Entry Level1)
Project Browser - Getting_Started - 07 x 03 Roof g
Site 3
Ceiling Plans Celing Plons -
B--3DViews | - 3DViews
To Building El ToBuilding

Slika 114 Dve varijante izgleda istog objekta sa promenjenim parametrom Far Clipping

Preseci

03 Reof
3050 "

02 Enfry Level
o

01 Lower Level "
-3050

00 Foundation "
-5250

Slika 115 Primer preseka

Kao i izglede, preseke je najbolje praviti u osnovama. Da bi se napravio presek potrebno je uraditi sledece:

>

2. U liniji sa alatkama, u grupi View, u panelu Create, Kliknuti na >=<'°" (Section)

1. Aktivirati pogodnu osnovu.
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3. U oblasti za crtanje, izabrati prvu tacku presecne linije, zatim drugu tacku da bi se postavio presek.

L

b

-4p

Da promenite duzinu linije preseka (koji deo modela ¢e biti presecen), kliknite i povucite plave tacke na
krajevima linije preseka. Plave strelice koristite da pomerite dubinu odnosno Sirinu preseka. Ovim cete

kontrolisati §ta se prikazuje u preseku.

Da prekinete liniju preseka, koristite oznaku = (Gaps in Segments). Ako kliknete na nju, dobiéete dve
dodatne plave tacke i razdvoijiti liniju na segmente. Ovo vam omogucéava da izostavite deo linije preseka,

kako bi se izbeglo preklapanje sa drugim linijama u osnovi.
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Pregled prostorija

U Revitu je moguce pravljenje razli¢itih pregleda (liste elemenata). Ovde ée biti prikazano pravljenje

pregleda prostorija:

=

o Schedules .
1. U liniji sa alatkama, u grupi View , u panelu Create, kliknite na . (Schedules) i

izaberite % (Schedule/Quantities)

Slika 116 Pravljenje pregleda prostorija

2. U listi kategorija (Category), izaberite Rooms (prostorije), zatim kliknite na OK.

Slika 117 Izbor podataka za prikazivanje u listi
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3. U raspolozivoj listi podataka, pronaci (ovim redosledom): Number (broj prostorije), Name (naziv prostorije)
and Area (povr8ina). Selektujte svaki od njih i kliknite na Add da se ovi podaci pojave u listi.

4. Kiliknite OK

Na ovaj nacin napravljena lista prostorija (Slika 118) i ona se pojavljuje u pretrazivacu projekta (Project

Browser), u grupi Schedules/Quantities.

Room Schedule
Name | Count | Area

Bedroom 2 58 m?
Dining 1 25 m?
Hallway 1 14 m?
Living 1 60 m?
Storage 3 7m?
Technical 1 8 m?
Grand total: 9 173 m?

Slika 118 Pregled prostorija sa povrSinama i sumom
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Formiranje listova za Stampu

Listovi za Stampu (Sheets) uredeni su tako da se na njima kombinuje viSe razli€itih prikaza. Ovako uredeni

listovi mogu da se printuju ili da se eksportuju kao .PDF datoteke. Njihov sadrzaj moze da ukljuci i druge

informacije, kao §to su generisane slike, liste ili neke eksterne datoteke.

1.

6.

U pretrazivacu projekta (Project Browser), desnim tasterom kliknuti na Sheets (all), i izabrati New
Sheet (formiranje novog lista).

U ovom veZbanju koristi¢e se jedno od standardnih zaglavlje (Title Blok). Kliknite na Load.

U dijalogu za pronalazenje datoteka, izaberite Metric Library\Titleblocks i selektujte jedno od
raspolozivih zaglavlja (A4 - A0, u metri¢kim jedinicama).

U dijalogu New Sheet kliknuti na OK.

U pretrazivacu projekta, ekspandirati grupu Sheets (all), desnim klikom izabrati novi list za Stampu,
i kliknuti na Rename da se ovom listu dodeli novi naziv.

U dijalogu Sheet Title, za ime lista uneti “Presentation’ i kliknuti OK.

U zavisnosti od vasih potreba i preferencija, standardno zaglavlje moze sadrzati suviSe podataka, pa ga

treba redukovati. Ovo se radi aktiviranjem zaglavlja (fitleblok) koje predstavlja nezavisnu familiju.

Dodavanje prikaza na list za Stampu

\.

1 (A102

Slika 119 Simboli izgleda i preseka koji pokazuju na kom listu odgovarajuci presek i izgled mogu da se pronadu

Ako Zelite da dodate razliite prikaze na vas list:

—_

Proverite da li je aktivan list za Stampanje (Sheet)

U liniji sa alatkama, u grupi View, u panelu za pravljenje listova za Stampu (Sheet Composition
panel), kliknite na View.

Selektujte prikaz iz date liste

Kliknite na Add View to Sheet

75



5. Kada prevucete kursor preko lista videcete obrise izabranog prikaza koji treba postaviti. Zaustavite
kursor i kliknite na mestu gde je potrebno postaviti Zeljeni prikaz. Revit pravi poseban prozor

prikaza (Viewport) na listu za Stampanje i postavlja naziv prikaza.

Zapazite da su svi prikazi koje ste dodali na list za printovanje izlistani u pretrazivacu projekta (Project
Browser) kada kliknete na plus i ekspandirate listu koja se stvara uz odredeni list za Stampu.

Pripremljenom listu za Stampu moZete promeniti naziv i identifikacioni broj (Slika 120).

KEVISIONs on Sheet HI Edit.. ]
Other
File Path {D:\Mirjana 2\Teaching)\20

Guide Grid ;<NDHE> 1=

Properties help App

Project Browser - Getting_Started - 06 x
South
West =
- Sections (Building Section) Sheet Title lﬁ‘
Legends :
@ Schedules/Quantities AL01 [y

[E] Sheets (all) |ﬂ!i F H b
& G imane Osnave i preseci Mame I iy
[ Floor Plan: 01 Lower Level =
%) Floor Plan: 02 Entry Level e .
[ Floor Plan: Site Cancel
¥ Section: Section 1
=0 Families T
Ready 0

Slika 120 Promena imena lista za Stampu

Kada je neki prikaz, npr. presek postavljen na list za Stampu, Revit ée prikazati identifikacioni broj lista,
kao i broj detalja (broj koji prikaz dobija na listu), u simbolu preseka, u svim prikazima gde se ovaj

presek vidi.

S | .

Slika 121 Oznaka poprecnog preseka sa identifikacionim brojem lista za Stampu i rednim brojem ovog priloga na listu
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Poravnanje prikaza

. _)b;u. ' B [+)

Slika 122 Poravnanje prikaza pri umetanju na list za Stampu (isprekidana plava linija)

Kada pozicionirate ili pomerate prikaz na listu za Stampu (Sheet), Revit ¢e oznaditi isprekidanom plavom

linijom, kao i skokom kursora (snap) poziciju u kojoj je odredeni prikaz poravnat (Aligned) sa ostalim

prilozima (Slika 123).

= EEEI S
) T x e

Todify View Measure Create Viewp

—

Slika 123 Poravnanje prikaza na listu za Stampu pri pomeranju (isprekidana plava linija)

Naslov prikaza

Viewport Title
\1/ 1200

Slika 124 Naslov prikaza sa rednim brojem priloga na listu, nazivom i razmerom
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Kada pozicionirate neki prikaz na list za Stampu, pravi se poseban prozor prikaza (Viewport) sa naslovnom
linijom. Podrazumevano je da se naziv preuzima iz prikaza za koji se pravi ovakav prozor.Ovo je moguce
promeniti tako Sto se selektuje prikaz a zatim klikne na naziv. Takode moze da se promeni u paleti sa

osobinama prikaza (Properties), u parametru Title on Sheet :

Identity Data ]
View Template I <Mone>

Wiew Mame Section 1

Dependency Independent

Title on Sheet Title override

Sheet Mumber A103

Sheet Mame Doorsnedes

Referencing Sheet A102

Referencing Detail 1

Slika 125 Upravljanje nazivima prikaza na listovima za stampu (Title on Sheet)

Naslov nekog prikaza na listu za Stampu pomerice se tako $to se deselektuje sam prikaz i izabere samo
naslovna linija. Kada se kursor zadrzi iznad naslova, on se menja u kursor za pomeranje i tada je moguce

pomeranje naslova na Zeljenu poziciju.

Section 1
D=

Slika 126 Kada selektujete prikaz na listu za Stampu, moZete da promenite duZinu naslovne linije pomeranjem plavih
tacaka

Da bi se promenila duzina naslovne linije, neophodno je prvo selektovati prikaz. Kako je tada selektovana
i naslovna linija, pojavi¢e se i dve plave tacke na svakom od njenih krajeva. Ove tatke moZete da povucete

i tako promenite duzinu naslovne linije.
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Promena velicine prostornog prikaza (Camera View) na listu za Stampu

rCrop Region Size - . g
Model Crop Size
Width: Height:
300 mm 225 mm
Change
Field of view

© Scale (locked proportions)

Lo | Cancel Apply —ep

|
Slika 127 Dijalog ,,Crop Region Size“ u kome se na listu za Stampu menja veli¢ina 3D prikaza koji je definisan kamerom

Kada prikaz koji je definisan kamerom (Camera View) ubacite na list za Stampu, moze se desiti da je potrebno promeniti

njegovu veli¢inu.

Selektujte prikaz na vasem listu i kliknite na (Size Crop) u panelu Crop, u grupi alatki Modify |

Viewports Tab (Slika 127). Pri ubacivanju aksonometrijkog 3D prikaza, veli¢ina prikaza kontroliSe se

razmerom.

Umetanje slika na list za Stampu

Na list za Stampu moguce je dodati i eksterne slike, kao i skice ili fotografije.

U liniji sa alatkama,u grupi Insert, u panelu Import, kliknuti na ﬂ (Image).

—_

U dijalogu sa fajlovima izabrati neku sliku sa vasSeg diska

Kliknuti na Open

M 0N

Obrisi slike vidljivi su kada se kursor pomera po listu za Stampu. Kliknite na mesto na kome Zelite

da postavite sliku.

Kada se slika selektuje, moguce je menjati njenu veli¢inu koriS§éenjem plavih tacaka. Slika ¢e uvek biti
skalirana proporcionalno. Ako je sliku potrebno kadrirati (crop) ili menjati na bilo koji drugi nacin, to je

neophodno uraditi u nekom eksternom programu.

Kada je selektovana slika, u kontekstualnom delu linije sa alatkama Modify | Raster Images, moguce je
koristiti alatku Arrange da se odredi koja slika je postavljena iznad (Bring to Front) ili ispod drugih slika,

odnosno koja slika predstavlja pozadinu (Send to Back).

Zapazite da je slike moguce insertovati u bilo koji 2D prikaz, tako da je istu tehniku moguce koristiti za sliku

koja sluzi kao referenca za neko modeliranje.
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Osobine lista za Stampu

Listovi za Stampu imaju nekoliko osobina ali su broj lista i naziv za sada najznacajniji. Takode

mogu biti interesantne i informacije o projektantu, reviziji i sl.

Broj lista (Sheet Number) vidi se u oznakama preseka, izgleda i detalja, da bi se pokazalo na kom
listu i pod kojim brojem odredeni crtez moze da se vidi.

Naziv lista (Sheet Name) se ubacuje u zaglavlje da bi se video deskriptivni naziv lista. Takode je
korisno da se odredeni list identifikuje u pregledu listova (Sheets), u pretrazivacu projekta (Project

Browser).

Nivo detaljnosti

Crtez treba da bude Citljiv. Postoje razli¢ita podeSavanja kojima se kontroliSe kako je crtez prikazan
i omoguéavaju optimizaciju Citljivosti:

Visual and Detail settings

Kontrolisite graficka podeSavanja prikazai i nivo detalja koji se prikazuje. Generalni prikazi (tipiéno
1:100 i sitnije razmere) ne bi trebalo da sadrze previSe detalja, tako da su prikazi u ovim
razmerama uobic¢ajeno postavljeni na Coarse Detail Level. Crtezi u krupnijim razmerama, kao S$to
su 1:20 i krupnije, treba da budu postavljeni na Medium Or Fine Detail Level da bi se postigao

odgovarajuéi nivo detaljnosti.

Srafiranje preseéenih elemenata

Materijali determinisu prikaz jednog elementa, bilo da se radi o preseku ili izgledu. Proverite
da li su postavljene odgovarajuce Srafure i boje koje daju dovoljan kontrast. One se koriste u
prikazu podeSenom Medium i Fine Detail Level za dati prikaz. Kada je prikaz podeSen na Coarse
Detail Level, tada se koriste osobine Coarse Scale Color i Coarse Scale Pattern; one se

podeSavaju u Type Settings za zidove, meduspratne ploce i sl.

Preuzimanje kontrole vidljivosti i grafike (Visibility/Graphics Overrides)

Svaki prikaz ima svoju sopstvenu kontrolu vidljivosti i grafike koje kontroliSu koje kategorije
objekata i oznaka su vidljive i omoguéava preuzimanje kontrole (override) svake osobine, kao Sto
je npr. specifi€na boja ili Srafura. Ovo omoguéava isklju€ivanje pojedinih delova modela. Na primer,

u jednom generalnom prikazu moguce je iskljuciti oznake i kote radi bolje preglenosti.

Detalj i razmera

Razmerom crteza determiniSe se koli€ina detalja koji se prikazuje, kao i to da li se koriste detaljne

Srafure.
Evo nekih tipi¢nih podesavanja:

80



1:100, 1:200 ili manje

Sitna razmera (Coarse Detail Level). Bez kompleksnih Srafura (Cut Patterns) za zidove, podove ili
krovove, ali preporugljiva ispunu tipa solid (Solid Fills).

1:50 or 1:20

Srednje razmere (Medium Detail Level). Materijali treba da budu prepoznatljivi kada su peseceni,
pomocu odgovarajuéeg koriS¢enja Srafure (Cut Pattern) za svaki materijal. Koristiti solidnu ispunu
(Solid Fill) ako materijali nisu jo$ definisani (Sketch Design).

1:10-1:1

Krupne razmere (Fine Detail Level). Materijali obavezno imaju Srafuru u preseku (Drafting).

Revit automatski povecava/smanijuje Srafure, kao i debljine linija, kako bi se prilagodili razmeri.

Eksportovanje i printovanije lista u PDF format

Da bi se vasi listovi eksportovali u PDF format potrebno je da izaberete PDF printer (Slika 128).

Privter

Nore: Adobe PO h Sropertes.
Status Ready

Type: Adobe POF Converter

Where: Documents\*.pdf

Commert:

Fie
Comtre quitpie selecied viend iheets Ko a sngle fie

@ Create separate fles. View/sheet names will be appended to the specfied name
Name:  C:'\sers\Name \Documents \Sheet 1 pdf Drowse,
Prirt Range Opsons
Qurrent pendow

gsbie porton of aTent wndow Reverse prit orgler E—Jj @ @

9 Gelected vewsfdheets

Settngs
Sheets <n-gesmon >
Sglect... Se0...
Printng Tos O Coze e

| ST e —

Slika 128 Glavni dijalog za printovanje u Revitu

Za printovanje u PDF formatu treba uraditi sledece:

= Kliknuti na taster aplikacije sa oznakom “R”( Application Button), izabrati Print.
= Selektovati PDF printer iz liste raspoloZivih printera.

= Kliknuti na osobine (Properties) i izabrati Zeljenu veli¢inu papira.

= Pod “Print Range’, izabrati Selected views/sheets

] Izabrati list za Stampu
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] Sheet: A101 - Plattegronden
| |Sheet: A102 - Aanachten
[7|Sheet: A103 - Doorsnedes
T7|Sheet: A104 - Impressies

I |Sheet: A105 - Mixed

Slika 129 Dijalog ,,Print Select Sheets”

= Udijalogu Select views/sheets, izaberite list za Stampanje kao PDF.

Ukoliko zelite da Stampate nekoliko listova na papiru razli¢itog formata, potrebno je da formirate razligite

printove za svaki format.

= Kiiknite na OK da zatvorite dijalog.

= U glavnom dijalogu za printovanje, pod Settings, kliknite na Setup...

Offset from Friccac limt v

0.0000 + ax 00000¢ =y

Slika 130 Dijalog Print Setup
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= Aktivirace se dijalog Print setup (Slika 130). Pod Zoom, izaberite opciju Zoom and keep the value at
100%. Ovo je da budete sigurni da ¢e program Stampati u pravoj veli€ini, posto podrazumevana
vrednost (Fit to page) razvladi/skuplja prikaz, menjajuc¢i razmeru vaseg crteza.

= Pod Paper Placement, kliknite na Center (da se sadrzaj centrira na papiru).

= Na kraju proverite da li je izabran odgovarajuci format papira (Paper Size) i orijentacija (Orientation) i
pod Appearance odlucite da li ¢e se linije Stampati u boji (Color), u sivim tonovima (Grayscale) ili crne
(Black lines).

Dijalog za pode8avanje Stampanja takode omogucéava da se izabere vektorski ili raster prikaz (pod Hidden

Line Views). Ova opcija je podrazumevano podeSena na Vector Processing, sto je i preporucljivo.

Ako list za Stampu sadrzi obojene povrSine (shading), senke ili pretapanje boja (gradient), raster grafika ¢e

biti Stampana u svakom slu¢aju, bez obzira na prethodno podeSavanje. Revit ¢e o ovome aktivirati

upozorenje.

= Kiliknite OK da zatvorite podeSavanja Stampe (Print setup).
= Kliknite OK da isprintujete list/listove kao PDF. Zavisno od PDF printera koji koristite, verovatno ¢éete biti

u prilici da izaberete mesto na disku gde ¢e se nalaziti PDF datoteka koju ste napravili.

Svaki list bice Stampan kao odvojena PDF datoteka.
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