Modelovanje zid-zavese

U okviru ove vezbe, neke od postojec¢ih izmodelovanih zidova zameniéete zid-zavesom. Kreiracete jedan tip

zida koji ¢ete moci da primenite na druge zidove koristeci alatku Match Type.

Slika 69 Promena severo-istocnog zida u zid zavesu

Aktivirajte osnovu 071 Lower Level.

Napravite zid-zavesu na severo-istoéhom delu kuée:

= Zumirajte isto¢ni zid.

= U liniji sa alatkama (Ribbon), u delu Modify (Modify tab), kliknuti na =8 (Split Element), i preseci
isto¢ni zid malo iznad vrata.

=  Kliknuti na Modify da se deaktivira alatka.

= Drzedi pritisnut taster Ctrl na tastaturi, izabrati gornji deo istoénog i odgovarajuéi deo severnog zida.

= U selektoru tipa zida (Paleta Properties), izaberite zid-zavesu (Curtain Wall : Storefront). Ako se na

ovom mestu pojavi upozorenje o tome da se prelaskom na zid-zavesu ukidaju svi ugradeni elemeni

(Slika 70), samo ga zatvorite.
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Warning @

Switching element type to Curtain element. All inserts in the element will be
deleted. =

Slika 70 Promena postojecih zidova u zid-zavesu i uozorenje o mogucem brisanju svih ugradenih elemenata.

Kreirajte novi tip zid-zavese:

= Selektovati severni deo zid-zavese na jednom od krajeva, tako da se selektuje Citava zid zavesa (u
protivnom selektovali bi se delovi zid zavese. Pomoéni ekranski meni i statusna linija ¢e takode da
potvrde da je selektovana cela zid zavesa , pri povlacenju kursora preko ovog elementa (Walls :
Curtain Wall : Storefront).

» U paleti Properties kliknuti na CB B TYPE (E4it Type).

= U dijalogu Type Properties, kliknite na Duplicate kako bi se na osnovu postoje¢eg napravio novi tip
zid zavese.

= U dijalogu Name, za ime novog tipa zid-zavese, unesite House 120 x 120cm, i kliknite OK.

= U dijalogu Type Properties, za vertikalne precke (Vertical Grid Pattern), za razmak (Spacing),
unesite 120 (cm).

=  Za horizontalne pre¢ke (Horizontal Grid Pattern), za razmak (Spacing), unesite 120 (cm).

= Kliknite OK.
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Type Properties g

Eamily: [Sysk:m Family: Curtan Wal ']

Type: |House 1200 x 1200mm v] [ Duhcate...

Type Parameters

Parameter l Value a
Construction
; Function | Extenor
| Automatically Embed 7

Curtain Panel System Panel : Glazed
Join Condition Vertical Grid Continuous E
Vertical Grid Pattern
Layout Maximum Spacing
Spacing 12000
Adjust for Mullion Size
Horizontal Grid Pattern
Layout Foxed Distance
Spacing 12000
Adjust for Mullion Size
Vertical Mullions
Interior Type Rectangular Mullion : 50 x 150m
Border 1 Type Rectangular Mullion : 50 x 150m
Border 2 Type Rectangular Mullion : 50 x 150m
Uacivnntol Mo llinns N
« m »

Slika 71 Osobine novog tipa zid-zavese

Preuzmite tip severne zid-zavese i primenite ga na isto¢noj zid-zavesi:

= U liniji sa alatkama (Ribbon), u grupi alatki Modify, kliknuti na %ﬁ (Match Type Properties), ili na
tastaturi ukucajte samo MA.

= Selekiujte severnu zid-zavesu, zatim isto¢nu zid-zavesu.
Aktivirajte To Building 3D prikaz. Novi raspored precki je vidljiv na obe zid-zavese.

Na ovom mestu sacuvajte projekat.

Slika 72 Objekat sa zid-zavesom

45



Spajanje zidova i krova

U ovoj vezbi, spoljni i unutrasniji zidovi spoji¢e se sa krovom (Slika 73). Kada sa krovom budete spajali zid-

zavesu, program ¢Ce poslati upozorenje o konsekvencama i modifikovace poloZaj rastera.

Aktivirati osnovu 03 Roof. Spoijiti (Attach) sa krovom zidove na sledeéi nacin:

= Drzedi pritisnut taster CTRL, selektovati unutrasnje i spoljne zidove, sve osim zid-zavese.
=t
= U liniji sa alatkama (Ribbon), Modify | Walls kontekstualnoj grupi alatki, kliknite na ] (Attach
Top/Base).
= U liniji opcija alatke (Options Bar), proveriti da li je selektovano Top za spajanje zida (Attach Wall) sa
gornje strane.
= Posle ovoga u oblasti za crtanje izabrati krov.

= U liniji sa alatkama kliknite na Modify da prekinete rad alatke.

Slika 73 Zidovi spojeni sa krovom

Spajanje zid-zavese sa krovom:

=  Aktivirajte severnu fasadu (North elevation view).

= Pomerajte kursor preko zid-zavese i pritiskajte taster TAB na tastaturi sve dok statusna linija ne pokaze

)

da je selektovana zid-zavesa, selektujte spoljnu ivicu zid-zavese, zatim kliknite na (Attach

Top/Base).
= Posle ovoga selektujte krov.

» U dijalogu sa upozorenjem o greski u vezi sa rasterom zid-zavese, kliknite na Delete Elements (Slika
74).
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Slika 74 Dijalog za upozorenje o greski u vezi sa rasterom zid-zavese

= Otvorite prikaz isto¢ne fasade (East Elevation), i spojte istoénu zid-zavesu sa krovom na isti nacin
(Slika 75).

|
]\

A\ |/
|

I

Slika 75 Zid-zavesa spojena sa krovom

Otvoriti 3D prikaz ,, To Building".
i

U liniji za kontrolu prikaza (View Control Bar), kliknite na ikonicu trenutni prikaz Shadows Off). Nakon

klika prikaz ¢e biti osencen (Shadows On).

Svi zidovi su sada spojeni sa krovom. UocCite razmak izmedu krova i poslednjeg rastera zid-zavese; kako
zadati uslov za razmak ne moze da bude ispunjen, raster se nalazi na mestu gde se susrece zid-zavesa i

krov.

Nakon ovoga sacuvajte projekat.
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Slika 76 Svi zidovi spojeni sa krovom. Osencen prikaz.

Modelovanje ulaznog dela

U ovoj veZbi modifikovacete profil poda u ulaznom delu kako bi se dobila terasa na severnom delu objekta.
Aktivirajte osnovu 02 Entry Level.

Izmenite profil poda na sledeci nagin:

= |zaberite pod. U liniji sa alatkama, u kontekstualnom delu Modify | Floors, kliknite na 7 (Edit
Boundary).

= U linijji sa alatkama birajte / (Line).

= U liniji sa opcijama alatke (Option bar), otkazite Chain.

= Na severnoj strani modela, kliknite na severni zid u liniji sa vertikalnom ivicom poda, pomerite kursor

nagore za 330cm i kliknite da pozicionirate kraj linije (Slika 77).

Slika 77 Dodavanije linije u remodeliranju poda

48



= U opcijama alatke selektovati Chain.

Nacrtati liniju duz severnog zida, sve do levog kraja vrata, i onda nadole do preseka sa modelom poda.

Slika 78 Povlacenje linije u gornjoj zoni severnog zida do leve strane vrata, zatim nadole do modela poda

= U liniji sa alatkama Kliknuti na == (

Split element), i prekinuti model poda na obe strane otvora za
vrata.

)

Slika 79 Prekid linije poda, kod vrata

= U liniji sa alatkama kliknuti na Modify.
= Selektovati segment linije poda izmedu dva krila vrata i kliknuti DELETE.

= U liniji sa alatkama, kliknuti na Line, i zavrSiti liniju poda kao na slici.

R

Slika 80 Zavrsetak linije poda uz spoljna vrata

= Nacrtati liniju poCev od krajnje leve tacke severnog zida, 100cm nagore.

= Nacrtati liniju od gornje tacke leve linije do krajnje tacke linije od 300cm desno koja je prethodno

nacrtana.

= U liniji sa alatkama kliknuti na Qf (Finish Edit Mode).

U dijalogu za upozorenija, kliknuti No posto ne zelimo da se zidovi ispod ovog nivoa spoje sa podom.
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Slika 81 Modifikovan profil poda (meduspratne tavanice) na ulaznom nivou

| s—

o ———

Slika 82 Zid koji je dodat u ulaznu zonu

Na sledeci nagin dodace se zid na ulaznoj terasi:

= U liniji sa altakama (Architecture tab), birati zid (Wall).

= U selekciji tipa zida birati Basic Wall : Retaining - 300mm Concrete.

= U liniji opcija alatke (Options Bar), za pozicioniranje zida (Location Line), izaberite Core Face: Interior.
= Nacrtati zid sleva udesno duz kose linije, kao $to je prikazano (Slika 82).

= Selektujte zid.

= U paleti Properties, pod Constraints (ograniCenja), za Base Constraint, izaberite 00 Foundation.

U oblasti za crtanje selektovati pod i u liniji sa alatkama kliknuti na " (Edit Boundary).

Izabrati kracu vertikalnu liniju terase sa zapadne strane i povuci je udesno, tako da rezultat bude kao na

sledecoj ilustraciji (Slika 83):
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Slika 83 Nova varijanta ulazne terase

Kliknuti na @ (Finish Edit Mode).

U dijalogu za upozorenja kliknuti No.

Slika 84 3D prikaz nove ulazne terase

Aktivirati , To Building® 3D prikaz (Slika 84). SaCuvati projekat.
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Modelovanje kose rampe

U ovom veZbanju dodacete kosu plo€u na ulaznu terasu, kako bi kreirali rampu koja vodi do ulaznih vrata.

Aktivirati osnovu 02 Entry Level.

Slika 85 Kontura kose rampe

Najpre je potrebno skicirati plocu (Slika 85):

= U liniji sa alatkama kliknite na plo¢u (Floor), i posle izaberite / (Line).
= U liniji sa opcijama alatke (Options Bar), proverite da li je potvrdena opcija Chain.

= Pocev od krajnje leve tacke severnog zida, kre¢uci se kontra od kazaljki na satu, skicirati plo¢u kao Sto

je prethodno bila nacrtana.
= U liniji sa alatkama (Ribbon), u grupi Modify | Create Floor Boundary, kliknite na @ (Slope Arrow).
= |zaberite sredidnju tacku na zapadnoj liniji skice, a zatim selektujte istocnu liniju.
= |zaberite strelicu za pad.
= U paleti sa osobinama (Properties Palette), pod Constraints, za visinu na donjem kraju (Height
Offset at Tail), unesite -60cm.
= Kliknite na Qf (Finish Edit Mode).

= U dijalogu za upozorenije kliknite na No.
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Slika 86 Kosa rampa u severnom izgledu

Otvoriti severni izgled (North elevation view). Kosa plo¢a pocinje na terenu i ide do ulaznog nivoa (Slika 86).

Ako kosa plo¢a ne stize do kosine terena onda treba editovati skicu kose plo¢e i promeniti visinu (Height

Offset) u okviru Tail property na strelici za kosinu.

Zapazite ovde da je neophodno da aktivirate prikaz osnove 02 Entry Level da biste mogli da menjate
nagib plo¢e. Kontura plo¢e ne moze da se menja u fasadnom prikazu (pos§to je njena osnova upravna na
fasadni prikaz, njenu konturu nemogucée je dobro sagledati). Pri promeni nagiba ovo je nepotrebna

restrikcija, ali i nagib plo¢e se menja kroz Edit Boundary, pa je sve potrebno raditi u odgovarajuéoj osnovi.
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Modelovanje stepenica i ograda

U ovoj vezbi dovrSicete unutrasnjost objekta dodajuéi stepenisSte u donjem nivou, kao i ogradu u donjem i

ulaznom nivou.

Slika 87 Modelovanje stepenica

Aktivirajte osnovu 01 Lower Level.

Ubacite stepenice na sledeci nacin:

= Zumirajte isto¢nu stranu modela.

O

Stair
= U liniji sa alatkama (Architecture tab, Circulation panel), kliknite na - (Stair) , a zatim

izaberite % (Stair by sketch).
=  Kiliknite u blizini dvokrilnih vrata da zapoCnete liniju penjanja.

= Pomerajte kursor ulevo dok ne dobijete obavesStenje da nema preostalih stepenika, zatim kliknite da

oznadcite kraj stepenica.

= Kiliknite na Qﬁ (Finish) da zavrsite modeliranje stepenica.

Konturu ploce prilagodite na sledeci nacin:

=  Aktivirajte osnovu 02 Entry Level.

= Zumirajte isto€ni deo modela.

54



= Selektujte meduspratnu plocu i u liniji sa alatkama izaberite 6? (Edit Boundary).
= Kiliknite na / (Line).

= U liniji sa opcijama alatke (Options Bar), proverite da li je potvrden Chain.

= Kliknite u ugao ploce ispod stepenica da izaberete pocetnu tacku.

=  Pomerite kursor ulevo i uneti 180 (cm)i pritisnuti ENTER.

= Pomerite zatim kursor na gore i unesite 120 (cm), zatim pritisnite ENTER. Ova distanca je Sirina
stepenica.

»  Pomerite kursor udesno, pa kliknite na vertikalnu liniju da bi se zavrsila kontura (Slika 88).

Slika 88 Modifikacija konture ploce

= Kliknite na Modify da se prekine niz linija.

= Selektujte vertikalnu liniju plo¢e u donjoj zoni pa pomerite donju krajnju tacku nagore do preseka sa

horizontalnom linijom upustenog dela za stepenice (Slika 89).

»  Kiliknite na 4 (Finish).

= U dijalogu za upozorenje kliknite na No.

Slika 89 Modifikacija konture ploce, da bi se smestile stepenice
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Slika 90 Stepenice na svom mestu

Pomeranje stepenica i ograde:

= Koristeci prozor za selekciju (kursor sleva udesno), izaberite stepenice i ogradu. Da bi se selektovali
samo elementi koji su u potpunosti unutar prozora, kursor se pomera sleva u desno.

i
o
= U liniji sa alatkama (Modify | Multi-Select contextual tab), kliknuti na alatku za pomeranje ¥ (Move).
= |zabrati donji levi ugao stepenica kao referentnu tacku pomeranja.
»  Pomeriti ovu tac¢ku u doniji levi ugao na mestu za smestanje stepenica (Slika 90), zatim pritisnuti ESC

na tastaturi da se prekine aktivnost alatke.

Modifikovanje tipa ograde:

= Aktivirati 3D prikaz , To Building“. MoZda ¢e biti potrebno da privremeno uklonite neke zidove radi
boljeg sagledavanije.

= Koristite tocki¢ za navigaciju @ (ili Shift-W) da promenite ugao prikaza kamere (Orbit, Pan) i
zumiranje.

= Sa pritisnutim tasterom CTRL na tastaturi, selektujte obe ograde (dodatno zumirajuci ako je

neophodno).

Slika 91 Izbor ograde stepenica
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= U selekciji tipa ograde, birajte: 900mm Pipe.

Slika 92 Stepenice sa ogradom od cevastih profila

Slika 93 Linije koje odreduju ogradu na ulaznoj terasi.

Modelovanje ograde na ulaznoj terasi:

= Aktivirati osnovu 02 Entry Level.

= U liniji sa alatkama, u grupi Architecture, kliknite na Railing.

= |zaberite alatku (Pick Lines), i u liniji sa opcijama alatke, za odstojanje (Offset) koje predstavlja
udaljenost ograde od ivice terase, uneti vrednost 15 (cm).

= Zumirajte ulaznu terasu u severnom delu modela.

= |zaberite desni deo kose linije a posle toga vertikalnu desnu liniju koje predstavljaju terasu, kao na
prethodnoj ilustraciji (Slika 93) .
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= Kiliknite na Qﬁ? (Finish) da zavrsite ogradu na ulaznoj terasi.

Slika 94 Zavrsena ograda na ulaznoj terasi

= Selektujte celu ogradu.

= U paleti , Properties, za tip ograde (Type), izaberite 900mm Pipe, i kliknite OK.

= U liniji sa alatkama, kliknite na gy (Edit Path) da podesite liniju pruzanja ograde.
=  Povucite udesno levu krajnju tacku ograde tako da ograda samo malo prede noseci zid terase

= |zaberite vertikalni deo ograde i povucite donju tacku navisSe tako da ovaj deo ograde bude 300cm.

«  Kliknite na 4 (Finish).

Modelovanje ograde severno od stepenica:

= Aktivirati osnovu 02 Entry Level

= U liniji sa alatkama (Architecture tab), kliknuti na Railing.

= Kliknuti na (Pick Lines), i u liniji sa opcijama alatke (Option Bar), za Offset unesite 15 (cm).

= Kliknuti na vertikalnu liniju poda iznad stepenica, a zatim kliknite na liniju iznad severne ivice stepenica.
= Kliknite na Modify.

= Ukoliko je potrebno, u da se dve nacrtane linije seku u tacki, u grupi alatki Tools, kliknuti na
(Trim/Extend).

=  Selektovati levu stranu horizontalne ograde, a zatim vertikalnu ogradu.

»  Kliknuti na 4 (Finish).
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Slika 95 Ograda u ulaznom delu, na nivou 02 Entry Level

Ogradu na balkonu modelovati na sledeci nacin:

= Zumirati donji desni ugao modela.
= U liniji sa alatkama (Architecture tab), kliknuti na Railing.
= |zabrati alatku (Pick Lines), i u liniji opcija alatke Option Bar, za Offset uneti vrednost 15 (cm).

= Kliknuti na juznu liniju plo¢e i nastavljajuci suprotno kazaljki na satu oznagiti jo$ dve linije koje
predstavljaju balkon (Slika 96).

Slika 96 Inicijalne linije za ogradu
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Slika 97 Linije za ogradu na balkonu

= U liniji sa alatkama Kliknuti na Modify.
= Selektovati poslednju nactranu linijui povuéi levu krajnju tacku udesno, taéno do istoénog spoljnjeg zida

(Slika 97).

= Selektovati juznu liniju ograde i povuéi krajnju levu tacku udesno, dok ne dodirne deo spoljnjeg zida

pored vrata.

= Kliknuti na Qfﬁ da se zavr$i modeliranje ograde na balkonu.

=  Proveriti izgled modelovane ograde u 3D prikazu.

Slika 98 Ograda na balkonu

Zumirati stepenice i koristiti istu tehniku za modeliranje ograde oko stepenica. Ako bude neophodno,

pomeriti desnu tacku linije koja predstavlja ogradu, tako da dodirne spoljni zid.

Aktivirati 3D prikaz ,To Building“. Na ovom mestu sacuvati projekat.
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Modifikacija krova

U ovom veZbanju, modifikovaée se kontura krova kako bi se krovom natkrila i ulazna terasa.

Aktivirajte osnovu 03 Roof.

U oblasti za crtanje, na samom modelu, izaberite krov..

Konturu krova modifikujte na sledeéi nagin:

= U liniji sa alatkama (Modify | Roofs contextual tab), kliknite na A (Edit Footprint).
= Kliknite na alatku za secenje =8 (Split Element), i prekinite gornju ivicu na konturi krova, izabravsi

tacku desno od ulazne terase (Slika 99).

Slika 99 Prvi korak u modifikaciji konture krova

= Selektiujte levi segment presecene linije krova i povucite desnu krajnju tacku naviSe tako da se poravna

sa kosom linijom ulazne terase.

Slika 100 Nova kontura krova

= Selektovati desni segment linije krova i povuéi levu krajnju tacku sve do linije preseka sa vertikalnom
linijom ploce.
= U liniji sa alatkama kliknuti na / (Line).

»  Povucite liniju od kraja desnog segmenta sve do kraja levog segmenta konture krova (Slika 100).

= Kliknite na Qf (Finish) da zavrsite modifikaciju krova.
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Slika 101 3D prikaz modifikovanog krova

Aktivirajte 3D prikaz “To Building” da vidite rezultat (Slika 101), zatim saCuvajte projekat.

Projektna dokumentacija

Uvod

Ovaj niz vezbi je nastavak serije “Osnovni postupci u koriS¢enju Revita” (Getting Started with Revit

Architecture tutorial). Razvijen je na TU Delft, a ovde je lokalizovan i prilagoden naSem trzistu.

Vezbama je obuhvaceno pravljenje projekine dokumentacije. Zapoc€inje se pokazivanjem kako kreirati
nekoliko vrsta osnova, izgleda i preseka, koji se kasnije integriSu u listove za Stampu. Ovde ce takode biti

re€i o pravljenju 3D renderinga nekog projekta koji ¢e ukljuciti i analizu osunc¢anja.

Vase projekte u Revitu mozete da dokumentujete tako Sto éete kreirati listove za Stampu (sheets). Na
ovakvim listovima daje se raspored prikaza pripremljenih za Stampu na papiru. Mogu da sadrze razli¢ite
elemente kao Sto su osnove, izgledi i preseci, ali i detalji, pregledi prostorija, ugradenih elemenata, 3D

prikaze i sl.

Da biste oformili jedan ovakav list, koristi¢ete razlicite prikaze vasSeg projekta. Verovatno je da ¢ete imati
oformljene osnovne prikaze kao $to su osnove (plans) i izglede (elevations). Pored ovoga mozete da
kreirate i dodatne prikaze ako je potrebno. Ima takode i nekoliko dodatnih tipova prikaza koji mogu da budu

korisni u dokumentovanju vaseg projekta, kao §to su legende i pregledi (liste).
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