Zapocinjanje projekta

U ovom vezbanju napravicete projekat (Revit dokument) za model arhitektonskog objekta koji je dat na

jednoj od prethodih ilustracija (Slika 1).
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Slika 4 Zapocinjanje novog Revit dokumenta

Novi dokument — model, u Revitu se naziva projekat, pa ¢e ovde biti prihvaéen ovakav naziv.

= Aktivirati Revit ili, ako je program ve¢ aktiviran, pritisnuti taster programa u gornjem levom uglu
ekrana i birati New Project

= U spisku template datoteka, birati Architecture Template u metrickim jedinicama. Ponuda
razliitih predloZzaka moZe da varira od verzije do verzije programa.

= U okviru Create New, voditi racuna da se izabere projekat, a ne predlozak (Template) ili
familija objekata (Family).

»  Potvrditi izabrano klikom na OK.

Davanje naziva i Guvanje datoteke:

= Aktivirati taster aplikacije Revit u gornjem levom uglu ekrana i birati Save.
» |zabrati neku pogodnu lokaciju na disku za svoj projekat (npr. My Documents).
= Kao ime datoteke uneti Getting_Started, i pritisnuti Save.

Kontrola jedinica

Pre zapocinjanja bilo kakvog rada potrebno je prekontrolisati jedinice u kojima ¢e se unositi veliCine.
Na tastaturi otkucati UN da bi se pojavila paleta za kontrolu jedinica. Za unos duZine izabrati
centimetre (Slika 5). Ovo je mogucée uraditi (izmeniti jedinice) u bilo kom trenutku tokom
modeliranja, ukoliko postoji potreba za sagledavanjem modela u npr. milimetrima, in¢ima i sl.
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Slika 5 Paleta za kontrolu jedinica za unos veli¢ina

Zumiranje:

= U paleti za pretrazivanje projekta (Project Browser), otvoriti grupu fasadnih prikaza Elevations (Building
Elevations). Pritisnuti oznaku plus ako je potrebno. Pojavi¢e se lista svih fasadnih prikaza. Duplim

klikom na South aktivirace se izgled sa juzne strane (Slika 6).

= Otkucajte ZR, kako biste zumirali odredeni region. Uocite da se kursor pretvara u lupicu.

Slika 6 Zumiranje odredenog regiona u izgledu sa juZzne strane



= U prostoru za crtanje oznaditi pravougaonik koji ¢e zahvatiti oznake za nivoe, odnosno visine (levels).

Ovaj uokviren deo pojavljuje se uveli¢an tako da je moguce raditi na tekstu oznake (Slika 7).
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Slika 7 Oznake nivoa odnosno visina (Level Markers)

Promena naziva nivoa:

= Duplim klikom aktivirati tekst Level 1, i ubaciti 00 Foundation, zatim pritisnuti taster ENTER. Ovde se

nazivu nivoa zadaje numericki prefiks (00) tako da se planovi slazu po redu u pretrazivacu projekta.
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Slika 8 Promena imena nivou Level 1

= Na ovom mestu pojavice se upozorenje sa pitanjem da li preimenovati i odgovarajuée prikaze, sto

je potrebno potvrditi (Slika 8). Tako su posle ove operacije prikazi osnova i plafona Level 1

preimenovani u 00 Foundation (Slika 9).
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Slika 9 Preimenovani nivoi u pregledu osnova

Koristedi isti postupak, preimenovati Level 2 u 01 Lower Level.

Kreiranje novih nivoa za dati objekat:

= QOtkucati ZO (Zoom Out) da bi se zumirao Siri prikaz.
= U traci sa alatkama (Ribbon), proveriti da li je aktivha grupa komandi Architecture. U panelu
_1.,?,

Datum, birati Level (Level, Slika 10). VaZno je uoéiti da je potrebno da aktivan bude prikaz

preseka ili izgleda da bi se kreirali novi nivoi.
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Press F1 for more help

Slika 10 Kod aktiviranja alatke, pri duzem zadrzavanju kursora, pojavljuje se dato objasnjenje

* Pojavice se kontekstualna grupa komandi Modify/Place Level oznacena svetlo zelenom bojom (Slika
11).



L] Architecture Structure Systems Insett A Analy Massing & Site  Collab View 'Manage Add-ns Modify | Place Level

L? g@ ¥€ Cope -~ &) |D - Dll D e oio U v — e -

‘ Fcn- B2 2 oo g [:: .
Modify [] . N 3 & »

= © Y @on- K& (PO |T = 2 X s
Select v | Properties | Clipboard Geometry Modify View Measure Create | Draw i
2HG-G-@-=2-FOA 8-2F &>
V| Make Plan View  Plan View Types... Offset: 300.00 Lock

Slika 11 Kontekstualni meni Modify | Place Level oznaéen zelenom bojom, kao i linija sa opcijama birane komande

= U kontekstualnom panelu Draw, birati alat (Pick Lines)
= U liniji opcija za datu komandu, za parametar Offset, treba uneti 300 (cm).
= U oblasti za crtanje oznaciti liniju 07 Lower Level i satekati da se plava isprekidana linija

buducéeg nivoa pojavi iznad; tada kliknuti da se napravi novi nivo (Level 3).

U aktuelnoj liniji alatki kliknuti na Modify da bi se zavrsila komanda.

Nakon ovoga preimenovati nivoe, kao i odgovarajuée osnove:

= Level 3: preimenovati da bude 02 Entry Level

= Level 4: preimenovati da bude 03 Roof

Nakon ovoga aktivirati brojne vrednosti jednog po jednog nivoa i zadati slede¢e vrednosti:

= 0 cm (Foundation): 1zmeniti u -525 cm

= 400 cm (Lower level): Izmeniti u -305 cm
= 700 cm (Entry level): izmeniti u 0 cm

= 1000 cm (Roof): izmeniti u 305 cm

Nakon ovoga sacuvati projekat.
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Slika 12 Ekran na kraju odeljka ,, Zapocinjanje projekta“

10



Modelovanje temeljnih zidova

Slika 13 Temeljni zidovi koji ¢e biti modelovani

U ovom vezbanju radi¢e se u razliCitim nivoima kako bi se modelovali temeljni zidovi. U pretrazivacu

projekta (Project Browser), u grupi osnova (Floor Plans), duplim klikom izabrati 00 Foundation kako bi se

J

U liniji sa alatkama izabrati grupu Architecture. U panelu Build izabrati modelovanje zida Wall (Wall).

ovaj prikaz pojavio u oblasti za crtanje.

U delu Type Selector palete Properties, izabrati Basic Wall : Retaining - 300mm Concrete.
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Height v Uncomt v 200

roperties X

Basic Wall
Retaining - 300mm Concrete

s Interior - 79mm Partition (1-hr)

W Interior - 123mm Partition (1-hr)

W Interior - 126mm Partition (2-hr)

[ Interior - 135mm Partition (2-hr)

— nterior - 138mm Partition (1-hr)

| Retaining - 300mm Concrete

“urtain Wall
Most Recently Used Types

3asic Wall : Retaining - 300mm Concrete

3asic Wall : Generic - 300mm

Slika 14 Izbor odgovarajuceg zida

Ukoliko u svojoj listi zidova ne nalazite ovakav zid, najverovatnije je da nisu instalirane odgovarajuce
biblioteke prilikom instalacije programa. U ovom slucaju izabrati neki slican kompaktan genericki zid.

U liniji opcija za ovu komandu:

= Za Height, izaberite 02 Entry Level.
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= Zalokacionu liniju zida (Location Line) izabrati srediSnju liniju zida (Wall Centerline).

= Proveriti da li je opcija Chain izabrana.

Kada je potvrdena opcija 'Chain' Revit modelira zidove u kontinuiretu u svim tackama gde se klikne,
spajajuci prethodni zid sa slede¢im. Kad ,,Chain“ nije izabran Revit kreira jedan zid izmedu dve izabrane

tacke, tako da je potrebno birati pocetnu i krajnju tacku za svaki zid (Slika 15).

Chain v Chain

Slika 15 Crtanje zidova bez opcije ,,Chain“, jedan po jedan, kao i sa opcijom ,,Chain“ unosenjem krajnjih tacaka zidova u
kontinuitetu

U oblasti za crtanje, nacrtajte zidove u nivou temelja (00 Foundation):

= Kliknite u doniji levi kvadrant i izaberite pocetnu tacku.
= Pomerite kursor ulevo, unesite veli¢inu 1200cm i pritisnite ENTER

Upozorenje: Nije potrebno unositi jedinicu za duZinu jer Revit podrazumeva da se duZina unosi u
jedinicama koje su ranije odredene.

= Krecudi se od poslednje unesene tacke, pomerite kursor vertikalno, unesite 690 i pritisnite ENTER.
=  Pomerite kursor udesno, unesite 1200 i pritisnite ENTER.
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Slika 16 Prvi nacrtani zidovi u Revitu

U traci sa alatkama izaberite Modify da bi se prekinula komanda za crtanje niza zidova.
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U pretrazivacu projekta (Project Browser), u odeljku Floor Plans, duplo kliknuti i aktivirati 07 Lower Level.

J

U liniji alatki (Ribbon) birati zid Wall (Wall, u panelu Build). U selekciji tipova zida, izabrati Basic

Wall : Foundation - 300mm Concrete. U liniji sa opcijama alatke:

=  Zadubinu Depth, izaberite 00 Foundation.
= Zalokacionu liniju zida (Location Line), proverite da li je izabrana srediSnja linija (Wall Centerline).

= Proverite da li je Chain opcija potvrdena, odnosno da li ¢e zidovi da se nastavljaju jedan na drugi.

Modeliranje zidova na nivou ,Lower Level*:

= U oblasti za crtanje kliknuti desni kraj juznog zida tako da bude pocetna ta¢ka novog zida
= Pomeriti kursor udesno, uneti 195 cm, i pritisnuti ENTER.
=  Pomeriti kursor uspravno, uneti 150 cm, i pritisnuti ENTER.

=  Pomeriti kursor udesno, uneti 315 cm, i pritisnuti ENTER.

= Pomeriti kursor nagore, izabrati presek sa ekstenzionom linijom severnog zida (Slika 17):
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Slika 17 Modeliranje zida koji se zavrsava u preseku sa ekstenzionom linijom severnog temeljnog zida.

= Na kraju, izaberite krajnju tacku severnog zida kako bi se zavrSio zapoceti niz zidova i spaijili zidovi.

U traci sa alatkama izaberite Modify da bi se zavrSila komanda za crtanje zidova. Sa¢uvajte datoteku.
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Slika 18 Temeljni zidovi na kraju ovog odeljka
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Modelovanje terena

U ovoj vezbi formirace se 3D prikaz i modelira¢e se povrsina terena (Toposurface) na kome lezi objekat. U
pretrazivau projekta (Project Browser) pod Floor Plans, duplo kliknuti na 02 Entry Level. Ukoliko je
potrebno, u paleti osobina (prikaza) Properties, u kategoriji Underlay aktivirati 01 Lower Level, tako da se

elementi sa ovog nivoa vide u aktuelnom nivou.
Nakon ovoga kreirajte 3D prikaz:

= U traci sa alatkama, otvorite grupu alatki View. U panelu Create, kliknite na strelicu pored alatke

™

3D
View ™ (3D View) i izaberite kameru Camera gjika 19).
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Collaborate  View =~ Manage Add-lns  Modify o
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Legends ~

Create

Section Callout

‘ \
f_tj Default 3D View
| |
)

_!. Camera | il

Camera

! v Walk Creates a 3D view from the perspective of a camera placed in the
view

Use the Offset and Level options to specify a perspective. You
can also edit the Eye Elevation and Target Elevation view
properties to change the perspective

Press F1 for more help

Slika 19 Kreiranje novog 3D prikaza postavljanjem kamere

= Kliknite u gornji desni ugao prikaza da postavite kameru.

=  Kliknite da postavite ciljnu tacku (target) kao $to je dato na slici (Slika 20).
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Slika 20 Pozicioniranje kamere za 3D prikaz

Na ovaj nacin napravljen je novi 3D prikaz. Moguce je da ¢e se napravljeni prikaz neznatno razlikovati
od prikaza u na ilustracijama u ovom tutorijalu zbog malih razlika u polozaju kamere i ciljne tacke.
Prikaz se pojavljuje u plavom pravougaonom okviru sa kruznim kontrolnim tackama koje je moguce
pomerati (Slika 21) da bi se kontrolisao deo prikaza koji ¢e se videti.

U pretrazivacu projekta (Project Browser), otvorite 3D Views, desnim klikom izaberite 3D View 1 i posle

toga Rename, opciju za preimenovanje prikaza. Nazovite ovaj prikaz ,, To Building* i kliknite OK.

Slika 21 Napravljeni 3D prikaz objekta u kontrolnom okviru

Pravljenje zakoSenog terena:

= U pretrazivacu projekta (Project Browser), u grupi Floor Plans, duplo kliknite na Site da bi ovaj prikaz

postao aktivan.
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= U traci sa alatkama, izaberite Massing & Site tab, posle toga Model Site panel,

A\

pa Toposurface (Toposurface, Slika 22).

= U liniji sa opcijama unesite -15.0 cm.

= Unesite tacke sa leve strane objekta kao na slici (Slika 23). Pri ovome redosled tacaka nije znacéajan.

Mozda ¢e biti potrebno da se podese osobine modelovanog terena (Toposurface) sto se dobija kada se na
panelu Model Site klikne na strelucu koja otvara dijalog Site Settings (Slika 22, desno). U ovom dijalogu

podesiti da se izohipse terena vide na svakih 100 cm, kao i da se teren zahvata modelom od -450 cm.
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their elevations, or by importing 3D data or a points file Sttt | Stop | e e | SEc R
11]0.00  '100000. 100.00 Multiple Values Secondary Contours
8
Section Graphics
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Slika 22 Alat za modelovanje trena — Toposurface i dijalog za podesavanje izgleda terena
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Slika 23 Unos tacaka terena na koti -15cm
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U liniji sa opcijama alatke (Options bar), za novu vrednost visine (Elevation), unesite -400 cm.

Unesite tacke tako da budu u liniji sa sredinom kuce (Slika 24). Kada se unesu ove tacke na terenu bi
trebalo da se pojavi jos i odgovarajuéi broj izohipsi.

Slika 24 Unos tacaka terena na koti -400 cm

Nakon ovoga u liniji opcija komande (Option Bar), za vrednost visine Elevation, unesite -430.0 cm.
Unesite tacke sa desne strane objekta, kao na slici (Slika 25).

Slika 25 Unos tacaka terena na koti -430 cm

= U liniji sa alatkama, u panelu Surface, kliknite na w (ZavrSite pov$ koja predstavlja teren).

Sada izmodelirajte osnovu buduceg objekta, koja ¢e se useci u povrSinu terena na odredenoj visini

)
Building
U liniji sa alatkama (Massing & Site), u panelu Model Site , kliknite na  Pad (Building Pad)
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= Urezimu Modify/Create Pad Boundary, proverite da li je selektovan unos linija IL Boundary Line
=  |zaberite pravougaonu konturu = (Rectangle).

* |zaberite spoljnu tacku na zidu dole levo kao na sledecoj slici (Slika 26).

=

Endpoint

Slika 26 Izbor tacke na spoljnoj strani potpornog zida dole levo

= U nastavku izaberite odgovarajuc¢u tacku gore desno .
=  Kliknite na oznaku za Stikliranje W (Finish), da zavrSite podlogu za objekat.

] Otvorite prikaz ,, To Building" da pogledate rezultat.
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Slika 27 Izmodeliran teren i podloga za objekat u prikazu , To Building“

Nakon ovoga sacuvajte projekat.

U ovom vezbanju napravljen je jednostavan zakoSeni teren pomocu karakteristi¢nih tacaka na raznim
visinama. Medutim, kompleksniji tereni, dokumentovani su kao DWG, DXF ili DGN datoteke, ili kao
datoteke koje sadrze samo tacke. Ovakve datoteke moguce je importovati u Revit, gde se automatski
pravi teren koristeci alatku Toposurface.
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